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SaZetak

Igra je dominantna aktivnost djece rane i predSkolske dobi. Putem igre dijete nesvjesno razvija sve
svoje potencijale, emocionalne i socijalne veze, komunikacijske vjeStine, tjelesne mogucnosti i
sposobnosti, osjete, paméenje, govor, potice razvoj samopouzdanja, mastu i kreativnost. U razvoju
dje¢je kreativnosti vaznu ulogu imaju likovne igre u kojima dijete bira sadrzaje prema vlastitim
interesima i sklonostima, istrazuje svim osjetilima, eksperimentira, manipulira razli¢itim medijem i
rjeSava probleme na kreativne nacine. Sloboda i samostalnost djeteta u likovnim djelatnostima
pretpostavka su kreativnosti i pravilnoga razvoja. Ona se postiZe poticanjem djece da bez ustruc¢avanja
izrazavaju svoje Zelje, ideje, da nalaze rjeSenja na njima svojstven nacin. Posto je kod djecje kreativnosti
u likovnom izraZavanju znatno vise od konacnoga rada vazan sam kreativni proces vazna je djetetova
aktivna ukljucenost u sve faze kreativnoga procesa $to mu omogucava cjelovito spoznavanje. U
organiziranju likovnih aktivnosti odgojitelj djeci treba ponuditi zanimljive i problemski postavljene
izazove koji ¢e dovesti do gradnje novog znanja na osnovi iskustva.

Kljuéne rijeci: igra, kreativnost, likovnost, rana i predskolska dob

1. Ucenje djece rane i predskolske dobi

U tumacenju ucenja djece ranoga i predskolskoga odgoja i obrazovanja polazi se od kognitivnih,
konstruktivisti¢kih i humanistickih teorija (pozivajuéi se na Piageta, Vygotskog, Brunera, Donaldsona,
Gardnera 1 dr.) koje naglasavaju aktivnu ulogu djeteta u procesu stjecanja i konstruiranja znanja,
kvalitativnu razliku izmedu dje¢jeg misljenja u razli¢itim razvojnim razdobljima, a takoder i razlike
izmedu djece iste dobi, vaznost optimalnog (senzitivnog) razdoblja za odredeno ucenje, unutarnju
motivaciju djeteta za ucenje te ulogu kulture i jezika u procesu razvoja misljenja i ucenja. Po Vigotskom
se uéenje djeteta odvija kroz interakciju s drugom djecom i s odgojiteljem $to odgovara njegovoj ideji
o ucenju kao ,,zoni sljedeceg razvoja“ djeteta koja predstavlja ,razliku izmedu aktualnog razvojnog
stupnja vidljivog kroz stupanj neovisnosti djeteta pri rjeSavanju nekog problema i razine potencijalnog
razvoja djeteta, koja se odnosi na rje$avanje problema uz pomo¢ odraslog ili kompetentnijeg vr8njaka.*
(Vigotski, 1978: 96). Bruner (2000) je istaknuo vaznost ucenja otkrivanjem i raspravom pri ¢emu su
klju¢ne komunikacijske vjestine odgojitelja, vjestina postavljanja otvorenih pitanja i davanje potpunih
i podrzavajucih povratnih informacija. Kao i Vigotski, misli da je poucavanje znacajan dio razvoja te
naglasava ulogu jezika i kulture u intelektualnom razvoju. U procesno-razvojno usmjerenoj praksi
(Bredekamp, 1996) naglasak se stavlja na iskustveno, aktivno, problemsko ucenje i uenje putem igre
te interaktivno poucavanje i integrirane sadrzaje. Uloga odgojitelja temelji se na preciznom opazanju i
praéenju interesa i razvojnoga napretka svakog pojedinog djeteta iz razlicitih izvora, usmjeravajuéi ga
i omogucavaju¢i mu daljnji napredak (Bredekamp, 1996). Za djecu rane i predskolske dobi je
svojstveno da uce preko iskustva biraju¢i probleme vodena vlastitim sklonostima, istrazujuci i
rjeSavajuci ih zajedno s drugom djecom i uz podrsku odraslih. Integracijom Zivotnog iskustva u proces
ucenja dijete ostvaruje svoju potrebu za komunikacijom i druzenjem, radom i istrazivanjem te
umjetnickim izrazavanjem (Dewey, 1997). Za djecu je nuzno da su aktivno ukljucena u proces izgradnje

-115-


mailto:svetlana.novakovic@ufzg.hr

Svetlana Novakovi¢
Likovne igre u razvoju djec¢je kreativnosti: (pp. 115-123)

znanja §to podrazumijeva izravnu aktivnost s predmetima, promisljanje o aktivnostima, intrinzi¢nu
motivaciju i domisljatost te rjeSavanje problema i evaluaciju aktivnosti (Duncan i Lockwood, 2008).
Djeca su sposobna stvarati znacenja iz svakodnevnih iskustava vlastitom mentalnom aktivnoscu.
Glavna uloga odraslih je neizravno aktivirati ovu sposobnost kod djece, Sto je osnova za ucenje.
Bredekamp (1996: 11) navodi da "... djetetovo aktivno sudjelovanje u igri kojom samo upravlja, s
konkretnim iskustvima iz stvarnog zivota, nastavlja biti klju¢nim polazistem za motivirano, osmisljeno
ucenje u djecjem vrticu...". Primljene informacije iz okoline dijete transformira i prilagodava ih svom
nacinu razmisljanja i tako mijenja svoju osobnost (Marenti¢ Pozarnik, 2000).

1.1. Igra kao dominantan oblik ucenja u ranoj i predskolskoj dobi

Igra je vrlo slozen fenomen kojim su se kroz povijest bavili filozofi, psiholozi, pedagozi i drugi
stru¢njaci pa tako postoje mnoga objasnjenja i teorije igre (Horvat i Magajna, 1987). Dok su starije
teorije pokuSavale definirati bit igre neovisno o drugim aktivnostima, suvremene teorije igru
proucavaju u odnosu na druge psiholoske funkcije (Batisti¢ Zorec, Marjanovi¢ Umek i Lesnik Musek,
1996: 12). Kognitivne teorije, koje se temelje na teoriji J. Piageta, smatraju da na igru utjecu isti
¢imbenici kao 1 na mentalni razvoj te ju smatraju specificnom kognitivnom aktivno$¢éu koja je
odlucujuéa u razvoju simbolickih funkcija. Nasuprot njemu, L. S. Vigotski povezuje u svom objasnjenju
igre emocionalne i kognitivne aspekte. Po njemu dijete kroz igru shvaca svoje emocije i upoznaje
stvarnost koja ga okruzuje te ju smatra vode¢om aktivnos$éu u dje¢jem razvoju (Horvat i Magajna, 1989:
95, 96).

U ranoj i predskolskoj dobi igra je najvaznija i temeljna aktivnost svakog djeteta, odvija se zbog
zadovoljstva koje pruza djetetu, motivacija je intrinzicna, a dobrobit igraceva. Djeca u igri viSe
usmjeravaju svoju paznju na proces i aktivnosti nego na konacni rezultat, a ciljevi i pravila odreduju
sudionici igre i mogu se, po potrebi, mijenjati tijekom igre. Igra je osnovna aktivnost djeteta i uvjet za
normalan psihofizicki razvoj djece (Slunjski, 2011). Izbor i nacin djetetove igre ovise o njegovoj
trenutnoj razvojnoj fazi (motoricke i kognitivne sposobnosti, emocionalna i socijalna zrelost), a s druge
strane, igra utjeCe na djetetov napredak u razvoju. S obzirom na sadrzaj djecja igra se dijeli na
funkcionalnu igru, simbolicku igru, konstruktivnu igru i igru s pravilima (Duran, 1995; Starc i sur.,
2004). Funkcionalna igra ukljucuje vjezbanje odredenih funkcija (posebno osjeta i percepcija te
pokreta) i nije povezana s karakteristikama materijala ili ekspresivnim sadrzajem igracaka i
karakteristi¢na je za djecu rane dobi. Odnosi se na razne vrste kretanja (puzanje, penjanje, ljuljanje itd.),
multisenzorno dozivljavanje predmeta iz okoline, eksperimentiranje i manipulaciju razliitim
materijalima (gnjeCenjem, guzvanjem, kidanjem ili Saranjem). Za simbolicku ili igru pretvaranja
karakteristi¢no je koristenje simbola, odnosno dijete zamislja (mentalno predstavlja) stvari, ljude ili
dogadaje koji zapravo nisu prisutni, na primjer, igre uloga u kojima se dijete pretvara ,kao da...” ili
preuzima uloge raznih ljudi ili Zivotinja (majka koja hrani lutku; lije¢nik koji pregledava pacijenta; pas
koji hoda na sve Cetiri i laje...). U igri pretvaranja dijete ¢esto mijenja znacenje predmeta (npr.
preokrenuti stol postaje barka i sl.) i tako razvija svoju mastu, samopouzdanje i kreativnost. Istovremeno
uce o vrijednostima i drustvenim vjeStinama, poti¢u govorne funkcije. Konstruktivne igre odlikuju se
kombiniranjem i oblikovanjem razli¢itih materijala za igru i prezentiranjem (gradnju s kockama,
sastavljanje slike iz dijelova, a ukljucuje i kreativnu igru pisanja, slikanja, crtanja, modeliranja glinom
i drugim materijalima, pripovijedanje, dramatiziranje i glazbeno stvaranje. One poticu kod djece
percepciju 1 logi¢ko zakljuCivanje, finu motoriku, rjeSavanje problema kao i razvijanje maste i
kreativnosti (Starc i sur., 2004). U predskolskoj dobi javljaju se igre s pravilima u kojima je zadatak i
cilj unaprijed utvrden razli¢itim pravilima i ograni¢enjima (didakticke, pokretne, stolno manipulativne
igre i igracke). Vazne su za razvoj tolerancije, medusobno razumijevanje, uvazavanje razli¢itosti. Djeca
su vrlo prijem¢iva za razne didakti¢ke igre koje pomazu u razvoju njihovih motori¢kih i kognitivnih
sposobnosti, a ukljucuju materijale koji su standardizirani i didakticki oblikovani od jednostavnijeg k
slozenijem (Tomsi¢ Cerkez i Zupanéic, 2011).

Za djecu rane i predSkolske dobi karakteristi¢no je spontano ucenje putem igre i drugih prakti¢nih
djelatnosti, u suradnji s drugom djecom i odraslima (Batisti¢ Zorec, 2002; Bredekamp, 1996).

Elkind (2007) smatra da je igra ,,nacin u¢enja“ i da djeca najbolje uce iskustva koje su sami kreirali.
Da je dijete sposobno samostalno konstruirati svoje znanje potvrduju i Helm i Katz (2001)
objasnjavajuéi da dijete uci ¢ineéi i na taj na¢in razvija predispoziciju za rjeSavanje problema, izgradnju
vlastitog znanja, razvijanju postojecih i stjecanja novih vjestina. U tom procesu odrasli promatraju,
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podrzavaju i u€e iz njihove igre. Na kraju aktivnosti, djeca predstavljaju svoja iskustva i otkri¢a, opisuju
svoje proizvode, raspravljaju o njima, usporeduju planove s rezultatima itd. Odgajatelji slusaju djecja
pitanja, odgovore, ideje i objaSnjenja bez prethodnih pretpostavki o tome $to je ispravno, a §to pogresno
(Dahlberg, Moss i Pence, 1999: 60).

1.2. Kreativnost i igra

Za cjelovit razvoj djeteta vazno od najranije dobi poticati i razvijati njegovu kreativnost (Craft, 2002;
Zimmmerman, 2009). Djeca su spontana, znatizeljna, zaigrana, sposobna da u svojoj igri kombiniraju i
otkrivaju, imaju bogatu mastu. Djecja kreativnost ¢e se javiti na nacin koji odgovara stupnju njihovog
razvoja. Ona nije produktivna, ali pravilnim poticanjem ima moguc¢nosti da se razvije. Tegano, Moran
i Sawyers (1991) tvrde da je pri ocjenjivanju kreativnosti djece u ranoj dobi prikladno staviti veci
naglasak na kreativni proces nego na proizvod. S ovim stajalistem slaze se i Malaguzzi koji kaze:
»Kreativnost postaje vidljivija kada odrasli pokuSavaju biti pazljiviji na kognitivne procese djece nego
na rezultate koje postizu u raznim podrucjima djelovanja i razumijevanja.” (Malaguzzi, 1993: 77). Russ
(2003) tvrdi da su igra i kreativnost usko povezane i da utjecu jedna na drugu tijekom djetetovog
razvoja. Russ i Wallace (2013) smatraju da se mnoge kognitivne sposobnosti i afektivni procesi vazni
za kreativnost javljaju i u igri pretvaranja u kojoj djeca vjezbaju vjeStine divergentnog misljenja
koristeci igracke i predmete za predstavljanje razlicitih stvari i igranjem uloga u razli¢itim scenarijima
te da igra pretvaranja u djetinjstvu utjece na razvoj kreativnosti u odrasloj dobi. Klju¢ne sastavnice igre
u ranom i predskolskom periodu je intrinzi¢na motivacija, mastovitost, zaigranost i sloboda u odabiru
aktivnosti $to je pretpostavka kreativnosti (Prentice, 2000). Prostorno okruzje i bogatstvo raznolikih
materijala i poticaja koji poti¢u djecu na samostalno istrazivanje, otkrivanje i rjeSavanje problema
poticu dje¢ju kreativnost. Osim brizljivo organiziranog i strukturiranog prostora u razvoju dje¢jeg
kreativnog potencijala vazna je i uloga odgojitelja (Novakovi¢, 2015). Odgojitelj stvara pozitivno
ozracje, pomaze djeci da osvijeste svoje unutarnje snage, u igri i aktivnostima djeci postavlja otvorena
pitanja, tolerira dvosmislenosti, modelira kreativno razmi$ljanje 1 ponasanje, potice djecje
eksperimentiranje i upornost te razgovara s djecom poticuéi ih da tumace informacije na nove nacine.
Jednako je vazno da se djeci daju dovoljna i kontinuirana vremenska razdoblja za razvijanje ideja u
rjesavanju problema i sudjelovanje u kreativnim aktivnostima s kreativnim odraslim osobama
(Malaguzzi, 1993; Thornton i Brunton, 2007). Kreativan odgojitelj najvise pomaze djeci u razvoju
njihove potencijalne kreativnosti (Cropley, 2001).

Slika o djetetu kao osobi koja treba imati kontrolu nad smjerom vlastitog procesa ucenja, moguénost
ucenja kroz igru i multisenzorna iskustva te moguénost istrazivanja svijeta kroz razli¢ite materijale i
nebrojene nacine izrazavanja koje se u vrticu uglavnom odvijaju u raznolikim socijalnim interakcijama
s vr$njacima i odraslima temelj je Reggio pedagogije. "Dijete je bioloski predodredeno na stvaranje
veze s drugima i na to da je glavni akter u procesu izigravanja svog zivota." (Edwards, Gandini, Forman,
1998: 110). Ucenje putem igre i rjeSavanje problema kroz vlastito iskustvo djeci u Reggio Emilia
ustanovama omoguceno je kroz rad na projektima koje se moze opisati kao produzeno istraZivanje
odredene teme koja interesira djecu, u manjim skupinama. Smisao projektnog rada je poticanje djece
na samostalan rad i dublje razumijevanje odredene teme $to jac¢a njihovo samopouzdanje, kognitivne
sposobnosti i Zelja za daljnjim ucenjem, kroz promatranje, postavljanje pitanja, predstavljanje ideja 1
hipoteza. Navedeni pedagoski pristupi primjeri su likovno zasnovanih programa koji spajaju umjetnost
i igru kao primarne nacine ucenja djece rane i predskolske dobi (Edwards, Gandini, Forman, 1998).

2. Umjetnost u ranoj i predskolskoj dobi

Umjetni¢ka iskustva igraju vitalnu ulogu u razvoju djeteta. Djeéje istrazivanje i izrazavanje u
pojedinim granama umjetnosti, karakterizira spontanost, sloboda, stvaralatka prerada dozivljene
stvarnosti, razrada scenarija i oblika koji evociraju probleme i traze rjeSenja, a Sto je i bit umjetnicke
aktivnosti (Vecchi, 2010). Sudjelovanje djece u umjetnosti, bilo da se radi o plesu, glazbi, drami ili
vizualno — likovnoj umjetnosti, pruza djeci jedinstvene prilike za istraZivanje svoje maste, emocija i
razvoj bitnih Zivotnih vjestina (Jenson, 2018; Freedman, 2003). Eisner tvrdi da je umjetnost bitna za
razvoj kognitivnih sposobnosti i vjestina kritickog misljenja te da bavljenje umjetnoscu od rane dobi
poboljSava percepciju, interpretaciju i sposobnosti rjeSavanja problema (Eisner 2002: 22).
Saefurrohman (2024) je misljenja da proces stvaranja umjetnosti poti¢e djecu da istrazuju nove i
razliCite ideje, Sto zauzvrat potice njihove sposobnosti kreativnog razmisljanja. U igri i umjetnickim
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aktivnostima djeca se zabavljaju §to moze poboljsati motivaciju i interes djece za ucenje (Jenson, 2018).
Prilikom zajedniCkih umjetnic¢kih aktivnosti djeca uc¢e o vaznosti timskog rada, suradnje, poStovanja
tudih ideja, te razvijaju empatiju i komunikacijske vjestine (Rege, 2025). Osim utjecaja na psihofizicki
1 spoznajni razvoj, umjetnicke aktivnosti pomazu djeci da na konstruktivan nacin obrade svoja iskustva
i emocije. Umjetnicke aktivnosti u ranoj i predskolskoj dobi trebale bi omoguciti djeci da samostalno
otkrivaju, istrazuju i eksperimentiraju tako da umjetnost dozive kao smislen i osoban oblik izrazavanja
(Aydos, 2025).

Likovne igre, kao umjetni¢ko podruéje, prema Eisneru (1990) i Kroflicu (2010) predstavljaju
esencijalni medij za ucenje djeteta rane i predskolske dobi i doprinose njegovom cjelovitom razvoju.
Djeca pocinju crtati sama od sebe, potaknuta unutrasnjom potrebom za likovnim izrazavanje. Likovnim
stvaranjem i izrazavanjem dijete si pokusava, u skladu sa svojim psihofizi¢kim razvojem, prije svega,
objasniti svijet koji ga okruzuje. Mnogi istraziva¢i smatraju djec¢je crteze jednim od jezika koje djeca
koriste kao sredstvo komunikacije s drugima ili ¢ak sa samima sobom o naéinu na Koji percipiraju
okolinu u kojoj zive (Edwards, Gandini i Forman, 1993; Katz i Chard, 2000; Matthews, 2003; Wright,
2007). Crtanjem djeca izrazavaju svoje emocije, razraduju i organiziraju svoja iskustva te razvijaju
svoje razmiiljanje (Cox, 2005). Prema Cudini Obradovi¢ i Brajkovi¢ (2009) slobodno izrazavanje
emocija i vlastitih dozivljaja pomaze djeci u ucenju, pamcenju i osnovni su uvjet za razvoj likovne
senzibilnosti. KoriStenjem razli¢itih materijala i sredstava u likovnim aktivnostima djeca upoznaju
njihova svojstva i likovno izrazajne moguénosti, a likovnim postupcima unutar razli¢itih likovnih
podrucja razvija se djecja zainteresiranost kojom se podize razina likovnoga stvaralastva, razvija
vizualna percepcija, potice masta i kreativnost (Herceg, Roncevi¢ i Karlavaris, 2010). Percepcija
predmeta i prostora razli¢itim osjetilima omogucuju djetetu da ih s lako¢om likovno interpretira
(Tomsi¢ Cerkez i Zupanéi¢, 2011). Likovne aktivnosti poti¢u eksperimentiranje i istraZivanje te kao
takve podrzavaju razvoj kreativnosti. Bavljenje likovnoS¢u poti¢e fleksibilan nain razmisljanja
izazivajuci djecu da probleme sagledaju iz vise perspektiva. Tijekom igranja s likovnim medijem dijete
prikazuje stvarnost na na¢in kako ga ono razumije i prikazuje ono $to ga zanima te nije optere¢eno
realnim prikazom stvarnosti. PoSto je za dijete Cin stvaranja likovnog produkta povezan s igrom
potrebno mu je osigurati uvjete i sadrzaje koji ¢e ga potaknuti na aktivno sudjelovanje u aktivnosti.
Poticaji za likovno istrazivanje i stvaranje moraju biti problemski postavljeni i u skladu s djecjim
interesima i mogucnostima (Novakovi¢, 2015). Neprimjereno je djeci davati Sablone za precrtavanje ili
polugotove proizvode koje nisu produkt njihovog rada jer to koci djecji kreativni razvoj te ih moze
obeshrabriti za daljnje samostalno istrazivanje i stvaranje. Primjereni poticaj za likovno stvaranje mogu
biti umjetni¢ka djela, djela kulturne bastine ili ilustracije umjetnika u slikovnicama. Neki istrazivaci
tvrde da je kljucno da odgojitelji razgovaraju s djecom o slikama s kojima se susreCu u svom
svakodnevnom okruZenju, raspravljaju¢i o tome kako je umjetnik ili ilustrator prenio znacenja (Ash i
Wells, 2006; Blohm, 1995; Bra¢un Sova, 2009; Cox, 2005; Eckhoff, 2008; McArdle, 2012). To pomaze
djeci da shvate da su slike, poput pri¢a, konstruirane i da prenose poruke. Preduvjet uspjesnoga
razvijanja estetskoga osjecaja kod djece je osobna zainteresiranost odgojitelja za kulturne objekte koje
prezentiraju djeci (Blohm, 1995), kao i poznavanje metoda i naina njihova predstavljanja.
“Dozivljavanje (recepcija) likovnih umjetnickih djela specifican je psihicki proces koji ukljucuje
primarne osjetljivosti za oblike i boje nase sredine, ali i odredeno Zivotno iskustvo, kulturne navike 1
razumijevanje likovnog jezika.” (Karlavaris, 1991: 86) stoga je predskolsko doba pocetni korak u
procesu adekvatnoga dozivljavanja umjetnic¢kih djela. Razgovor s djecom o slikama takoder im
omogucuje da shvate da i oni imaju sposobnost stvaranja slika, prenosenja ideja drugima ili istraZivanja
ideja za sebe. U zajednickim likovnim aktivnostima djeca ¢esto medusobno razgovaraju i dijele ideje
za rjeSavanje problema $§to im pomaze da transformiraju svoja razumijevanja kroz zajednicku
konstrukciju. Promatranjem i razgovorom s djecom u stvaralakom procesu odgojitelji pokazuje
zainteresiranost za djetetovu likovnu aktivnost i podrzavaju djecu u razvoju vjestina i samopouzdanja
za koriStenje likovnih medija kao alata za uenje, a istovremeno odrzavaju djecju samostalnost.

2.1. Planiranje i oblikovanje poticajne okoline za razvoj likovnog stvaralastva

Za ucenje i izgradnju znanja i vjestina u ranoj i predskolskoj dobi potrebno je da dijete ima
kontinuiranu mogucénost aktivno istrazivati svoju okolinu, samostalno traziti rjeSenja problema,
promis§ljanju o vlastitim hipotezama, dijeliti znanja sa vrSnjacima i odraslima, eksperimentirati,
donositi vlastite zakljucke i stvarati vlastita iskustva. U tom kontekstu vazna je suradnja odgojitelja,
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djeteta i njegova fizickoga i socijalnoga okruzenja (Duncan i Lockwood, 2009). Dizajn prostora treba
omoguciti socijalnu interakciju i stvoriti smisljena, samoodrziva i manja fizicka okruzenja koja mogu
doprinijeti kvaliteti u¢enja i medusobnih odnosa. Poticajan je onaj prostor koji djetetu nudi raznovrsne
oblike igre u razli¢itim vrstama aktivnosti, ovisno o interesu djece (Rinaldi, 2006). Darragh (2006)
naglasava da bi okruzenje u ranom i predskolsko dobu trebalo podrzavati ucenje djece pruzanjem
informacije za osjetila, podrzavanjem jedinstvenih potreba i preferencija djece, nudeci iskustva bogata
sadrzajem i davanjem povratnih informacija putem dvosmjernih razmjena. Bitno je da prostor vrtica
bude funkcionalan i estetski oblikovan §to znaci da su dje¢je igraonice dovoljno osvjetljene, a raspored
namjestaja i predmeta osigurava vizualni i smisleni kontekst. Fleksibilnost je jedna od vaznih
karakteristika kvalitetnoga prostora jer omogucava promjenu njegove konfiguracije za razlifite
aktivnosti (omogucava rad u grupi, stvaranje slozenih konstrukcija). Prostori u kojima se djeca igraju i
uce trebali biti ugodni, privlacni i zanimljivi te organizirani po centrima aktivnosti, radionicama i
ateljeima. Vazno je da odgojitelji omoguée djeci neposredno likovno prakticiranje i izvan vrtica, u
prirodi jer tako pomazu u osvjeStavanju osjetnih percepcija.

Likovni centri unutar dje¢jih igraonica trebaju biti opremljeni materijalima i sredstvima za sva
likovna podrucja i tehnike (crtanje, slikanje, grafiku, kiparstvo). U likovni centar spadaju i razliciti
prirodni i nacinjeni materijali oblikovani tako da dijete s njima moZe neposredno manipulirati i
istrazivati njihova svojstva. Angaziranim istrazivanjem i eksperimentiranjem raznolikim materijalima
unutar razli¢itih likovnih podruéja djeca otkrivaju moguénosti njihove upotrebe, postupke rada s njima
i tako razvijaju osjetna iskustva, mastu i kreativnost te visu razinu izrazavanja i komunikacije temeljene
na jeziku umjetnosti (Tomsi¢ Cerkez i Podobnik, 2015). Vazno je da su materijali koje nudimo djeci
kvalitetni i stalno dostupni. U dje¢jim igraonicama trebali bi biti postavljeni panoi na kojima se
predstavljaju djecji likovni radovi zajedno s fotografijama procesa nastajanja istih. Dokumentacija na
panoima vazna je za roditelje, oni zajedno s odgojiteljima sudjeluju u njezinoj interpretaciji te moraju
imati uvid ne samo u gotove radove djece nego i proces nastanka istih. Za dijete je vazno da je u
svakodnevnim situacijama okruZeno tragovima vlastitog procesa ucenja §to ga potice na razmisljanje o
osobnim akcijama, provjeravanje, uskladivanje i nadogradnju steéenih iskustava.

U Reggio Emilia predskolskim ustanovama naglasava se vaznost kvalitetnog pedagoski oblikovanog
prostora koji bi trebao predstavljati mjesto igre, uéenja, zabave, interakcija, opCenito zivljenja u velikoj
obitelji. Rinaldi (2006) smatra da bi prostor u predskolskim ustanovama trebao omoguciti djeci
izrazavanje njihovog potencijala, mogucnosti i znatizelje; samostalno istrazivanje, ili u kombinaciji s
vr$njacima i odraslima; dozivljavanje samog sebe kao konstruktora pojedinih projekata, kao i
cjelokupnog obrazovnog rada u predskolskoj ustanovi i osnazivanje identiteta, autonomije i osjecaja
sigurnosti. Reggio Emilia vrti¢i su posebni i po ateljeima za umjetnicke aktivnosti pored svake djecje
igraonice i umjetniku pedagogu koji ima ulogu podrzavanja djece i odgojitelja u njihovu radu. Njegova
je uloga stvaranje provokativnih iskustava ucenja i dizajniranja okoline kako bi se povecala djecja
perceptivna svijest i tako stvorilo mjesto za ¢udenje, znatizelju i izrazavanje ideja. U Reggio Emilia
vrti¢ima djeca imaju priliku istraZivati razlicite likovne medije, materijale i tehnike, od slikanja i crtanja
do stvaranja i konstruiranja. Odgojitelji ih poti¢u da neprestano istrazuju svoje ideje, osjecaje i mastarije
na kreativan nacin, a ne da su usmjereni prema konkretnim rezultatima. Sva djeca imaju priliku
istrazivati razli¢itim neoblikovanim materijalima, tradicionalnim i netradicionalnim. Sluze¢i se svim
svojim osjetilima, dodirom, njuhom, sluhom, okusom dozivljavaju boje, teksture i razli¢ite oblike te
tako razvijaju svoje osjetilne sposobnosti i razumijevanje okruZenja u kojem se nalaze. Likovno
stvaralastvo integrira se u projekte temeljene na interesima djece.

2.2. Uloga odgoyjitelja u djecjim likovnim aktivhostima

U suvremenim, ,razvojno primjerenim® kurikulima (npr. Bredekamp, 1996), koji se temelje na
kognitivistiCkim 1 konstruktivistickim idejama, polazi se od stajaliSta da dijete svoja znanja samo
konstruira kroz vlastito iskustvo, u interakciji s materijalima, drugom djecom i odraslima. Polazna tocka
za planiranje odgojno obrazovnog rada je pazljivo promatranje i dobivanje informacija o djetetu iz
razlicitih izvora, na temelju kojih odgojitelj procjenjuje razvoj i ucenje pojedinog djeteta. Odgojiteljev
rad usmjeren je na pomaganje djetetu da vlastitom aktivnoscu dode do odgovora na postavljena pitanja
i probleme. U likovnom odgoju odgojitelji kreiraju poticajno okruzenje u kojem djeca imaju moguénosti
samostalno istrazivati razli¢itim materijalima i sredstvima koji su prilagodeni dje¢jim interesima,
potrebama i mogucnostima. Djeci je potrebno ponuditi i razli¢ita pomagala za rad te razli¢ita didakticka
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sredstva (fotoaparat, kamera, racunalo, povecalo, reflektori...). Samostalnim radom dijete upoznaje
karakteristike pojedinih likovnih materijala i sredstava i kako ih upotrebljavati. Osnovna karakteristika
poticaja za razvoj likovnog stvaralastva je da su nestrukturirani, viseslojni, da poti¢u djecu na kreativno
rjeSavanje problema (Thornton i Brunton, 2007: 24). Odgojitelji nikako ne bi smjeli djeci nuditi uzorke
za kopiranje, polugotove proizvode koje oni samo zavrSavaju kao ni upute kako da nesto radi jer to
negativno utjece na djecji likovni razvoj i razvoj kreativnosti. Mastovito djecje likovno izrazavanje
potice se raznolikoS¢u iskustava koja u djetetu aktiviraju viSe osjetilnih percepcija i istovremeno ih
emocionalno angaziraju i omogucavaju im emocionalno dozivljavanje. Eisner (2002) naglasava da bi
odgojitelj trebao poticati dje¢ju radoznalost, estetsku osjetljivost, kritiénost, smisao za humor, neobi¢ne
ideje i neocekivana likovna rjeSenja te mastu koja je osnovni uvjet razvoja kreativnoga misljenja.
Likovni uradak rezultat je te djecje igre. Uloga odgojitelja je da omoguci djeci razliCite izazove i
mogucnost da se na iste odazove na razlicite, sebi svojstvene nacine. Pruzanjem podrske u pronalazenju
vlastita izraza i poticanjem na otkrivanje novih ideja, odgojitelj razvija kod djece osjecaj sigurnosti i
samopouzdanja. U planiranju i izvodenju likovnih aktivnosti s djecom treba kombinirati razliite
metode rada s naglaskom na vizualne i prakticno-manipulativne koje su najvaznijih metode u likovnom
odgoju mlade djece. Razvijanjem djecjih likovnih sposobnosti kao §to su precizno i osjetljivo opazanje,
vizualno paméenje i misljenje, razvoj kreativnosti i maste, emocija, motoricke spretnosti i osjetljivosti
odgojitelji poticu njihov holisticki razvoj i ucenje. (Eisner, 2002; Kindler, 2010; Matthews, 2003;
Vecchi, 2010). Jedan od nacina pruzanja podrske djeci u razvoju likovnog govora je i razgovor s djecom
o likovno kreativnom procesu i njihovim likovnim uradcima. SluSanjem i promatranjem djece u
aktivnosti i dijalogom koji se odvija uz njega pomaze odgojiteljima da bolje razumiju djetetovo
razmi$ljanje (Wright, 2007) dok mu prikupljena dokumentacija omogucuje interpretaciju procesa
ucenja djece te kvalitetu osobnoga sudjelovanja u tom proces. Dijete tijekom samoga procesa Cesto
mijenja svoj rad ili ga nadograduje (Podobnik, 2012) stoga je vazno da odgojitelj dokumentira i sam
likovno kreativni proces fotografiranjem, video zapisom ili biljeSkama (Novakovi¢, Tomljenovi¢ i
Roncevi¢, 2016). Prikupljena dokumentacija te kasnija refleksija i evaluacija prikupljene
dokumentacije, omogucava odgojiteljima pracenje i istrazivanje osobnog i profesionalnog razvoja
(Rinaldi, 2006). Vazno je i da odgojitelj povezuje likovnost s drugim umjetnickim (knjizevnost, pokret,
glazba, film, drama...) i ostalim odgojno-obrazovnim podrucjima $to doprinosi cjelovitom razvoju
djeteta predSkolske dobi. Likovne aktivnosti pruzaju moguénost razvoja djece na kognitivnom,
afektivnom i psihomotorickom podruc¢ju, a odgojitelji igraju vaznu ulogu u nacinu kako djeca
dozivljavaju vizualno likovnu umjetnost. Za ucinkovito i kvalitetno planiranje i izvedu likovnih
aktivnosti, koje ¢e dovesti do cjelovitog razvoja djece rane i predskolske dobi u skladu s njihovim
moguénostima i interesima, klju¢no je da odgojitelji imaju i prakti¢no i pedagosko znanje o vizualno
likovnoj umjetnosti (Novakovi¢, 2017).

| 3. Zakljutak

Namjera ovoga rada bila je ukazati na vaznost likovnog odgoja u cjelovitom razvoju djece rane i
predskolske dobi. Likovne aktivnosti omoguéuju djeci stvaranje novih ideja, preuzimanje rizika u
kreativnom istrazivanju i rjeSavanje problema na inovativne nacine. Takoder razvijaju vizualno-
prostornu inteligenciju, vizualnu osjetljivost, mastu, estetsko percipiranje i specifi¢ne likovno izrazajne
sposobnosti te doprinosi dje¢jem emotivnom razvoju. Za razvijanje navedenih sposobnosti djece
potrebno im je osigurati odgovaraju¢e okruzenje koje ¢e potaknuti njihovu unutarnju motivaciju,
kreativno rjeSavanje problema samostalnim istrazivanjem i eksperimentiranjem u suradnji s drugom
djecom i uz podrsku odraslih. Osim toga, u radu je naglasena uloga odgojitelja koji posjedovanjem
kompetencija na likovno umjetni¢kom i likovno pedagoskom podrucju te vlastitom kreativnos$éu djeluju
kao podupiratelji i treneri, posrednici i modeli kreativnosti za djecu.
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VISUAL ART PLAY IN THE DEVELEOPMENT OF CHILDRE’S CREATIVITY

Abstract

Play is a dominant activity of early and preschool age children. Through games, children
unconsciously develop their potentials, emotional and social ties, communication skills, physical
abilities, sensory perception, memory, speech, self-confidence, imagination and creativity. In the
development of children's creativity, an important role is assumed by artistic games wherein a child
chooses contents based on his/her interests and inclinations, explores via all senses, experiments,
manipulates different media and solves problems in a creative manner. Children's freedom and
autonomy in art activities are a prerequisite of creativity and proper development. They are achieved
by stimulating children to express their ideas and desires without hesitation and apply innate ways of
finding solutions. Since the process is way more important than the final product in the development of
children's creativity in artistic expression, a child's active involvement in all phases of the creative
process is pivotal, because it empowers integral cognisance processes. In organising art activities,
preschool teachers should offer children interesting and problem-oriented challenges that lead to
scaffolding new, experience-based knowledge.

Keywords: art, creativity, early and preschool age, play
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