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Osszefoglalo
A mesterséges intelligencia (MI), kiiléndsen a generativ nyelvi modellek, egyre gyakrabban jelennek
meg kreativ nyelvi kontextusokban, mint a tdrténetmesélés, versiras, sot humoros tartalmak
elballitasaban is. A tanulmany kozponti kérdése, hogy vajon ezek a modellek képesek-e valodi nyelvi
kreativitasra — kuiléndsen a humor és a nyelvi jaték tertiletén —, vagy csupén statisztikai utanzéssal élnek.

A kutatés soran kilonféle Ml-rendszerek (pl. ChatGPT, Gemini) altal generéalt szdviccek, szojatékok és
humoros szévegek elemzésére keriilt sor. Ezek keriiltek Osszevetésre emberi szerzOk altal készitett
példakkal, valamint megvizsgaltuk a szovegek nyelvi és stilisztikai jellemzdit a tobbértelmiiség, rim,
asszociaciés mintazatok, nyelvi abszurditas tekintetében is. Emellett kvalitativ és kvantitativ modszerek
segitségével a kutatas részét képezte az is, hogy hogyan értékelik az olvasék az MI-humort kreativitas,
meglepddés és szellemesség szempontjabol. A tanulmany kitér arra is, hogy mit tekinthetiink
kreativitasnak a nyelvi modellek kontextusaban, €s milyen elméleti kereteken beliil értelmezhetd az MI
altal produkalt nyelvi humor.

Kulcsszavak: MI alapl generativ nyelvi modellek, nyelvi jatékok, gyermeki kreativitas, nyelvi
kompetencia, adaptiv tanulas

1. Bevezetés

A 21. szazadi idegennyelv-oktatas egyik f6 célja a kommunikativ kompetencia fejlesztése, amelyben
meghatarozo szerepet jatszik a tanuldk aktiv és rugalmas nyelvhasznalati képessége. Ennek kdzponti
eleme a nyelvi kreativitas, amely a nyelv produktiv, alkoté és egyéni alkalmazasat jelenti (Carter, 2016).
A nyelvtanitdsban egyre nagyobb hangsilyt kap az a szemlélet, miszerint a nyelvet tanuléknak nem
csupan reprodukalniuk kell a tanult struktirakat, hanem képesnek kell lennilk azokt6l valé tudatos
eltérésre, Uj kombinacidk alkotasara és a kommunikacids hianyok kreativ athidalasara.

2. EIméleti hattér

2.1. A nyelvi kreativitas nyelvi 6ran

A nyelvi kreativitas mind az anyanyelvi, mind az idegen nyelvi tanulas kontextusaban a
rendelkezésre all6 nyelvi eszkoztar Gjszeri, rugalmas ¢és funkciondlis felhasznalasat jelenti a
kommunikécié érdekében (Forgacs, 2008). Nem a hibatlan, hanem a problémamegoldo, folyamatos és
jelentéskozpontu nyelvhasznalat all az el6térben. Cook (2000) szerint a kreativ nyelvhasznalat a
nyelvtanuléds természetes része, amely jatékos kisérletezések, asszociacidk és egyéni megoldasok Gtjan
tdmogatja a nyelvelsajatitast. A tanuldk rugalmasan és otletesen hasznaljék a tanult nyelvet, nemcsak
ismétlik a begyakorolt szerkezeteket, hanem &nalléan alkotnak Gj nyelvi formakat, kifejezéseket,
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mondatokat a kommunikacios helyzetnek megfeleléen. A nyelvi kreativitas fejlesztése azért fontos, mert
¢love €s személyessé teszi a nyelvtanuldst, segiti a tanul6t abban, hogy ne csupén a ,,helyes” formakat
gyakorolja, hanem 6nalld, eredeti és hatékony kommunikacidra legyen képes.

A kreativ feladatok segitik a folyamatos beszéd fejlodését, mert megsziintetik a kizarélagos helyes
valasz kényszerét. Csokkenti a szorongast, hiszen a fokusz a kdzlésen, és nem a nyelvi hiban van. Noveli
a motivaciot és fejlédik a nyelvi tudatossag (Forgacs, 2008). A kreativitast 0sztonz6 gyakorlatok
beépitése példaul a fogalmazasba nemcsak szinesebbé teszi a feladatot, hanem minden didk szamara
vonzébba is (Magyar, 2024, 2025). Kovacs (2020) hangsulyozza, hogy a nyelvi jatékok alkalmazasa
lehetdséget teremt a tanulok szamara a nyelvvel vald kisérletezésre, amely hozzajarul a rugalmas és
stratégiai nyelvhasznalat kialakuldsdhoz. A nyelvi kreativitds az idegen nyelvi kommunikativ
kompetencia egyik kulcskomponense, amely a tanuld azon képességét jelenti, hogy a célnyelvet
rugalmasan, Gjszerit médon, a szabalyokat alkotd modon alkalmazva hasznalja (Medgyes, 2017). Mig a
nyelvoktatds hagyomanyos modelljei sokszor a szabalypontossag és a reprodukcié dominancidjara
éplltek, a 21. szazadi pedagogiai szemlélet a produktiv, autondm, kreativ nyelvhasznalatot, a kreativ
szovegalkotast tekinti célnak (Bend, 2011).

A nyelvi kreativitas fejlesztése akkor a leghatékonyabb, ha a tanulasi folyamatban tudatosan jelennek
meg a meglepetés erejére és az alkotd gondolkodasra épité elemek. Ennek érdekében a feladatokba
érdemes ujszerti, varatlan fordulatokat beépiteni, amelyek kizokkentik a tanuldkat a rutinszerii
nyelvhasznalathol, és teret nyitnak az eredeti megoldasoknak. A jatékos tanulasi helyzetek — példaul
nyelvi rejtvények, szdjatékokra épiilo fejtorok, elrejtett jelentések vagy kreativ ,,csapdak” megfejtése —
nemcsak motivaléak, hanem 0sztonzik a rugalmas, kisérletezé nyelvhasznalatot is. A kreativitast
kiilonosen jol tamogatjak azok a kihivasok, ahol a tanulok akadalyokat gy6znek le, hidnyos vagy rejtett
informéacidbol épitkeznek, illetve ahol a megoldas a fantazidjukat és érzelmeiket is megmozgatja —
példaul egy titkos torténetszal felfedezése, egy szokatlan néz6pontbdl megirt {izenet megfejtése vagy
egy feszultséggel teli kommunikacios helyzet kreativ megoldasa. Az ilyen jellegii feladatok a
nyelvtanulast nem pusztan szabalyalkalmazassa, hanem jatékos alkotasi folyamatta teszik, amelyben a
tanul6 a nyelvet nemcsak reprodukalja, hanem ujra alkotja, személyessé és élményszeriivé formalja —
ezaltal fejlodik leginkabb a nyelvi kreativitasa.

A szerepjaték és a dramatizalas az egyik leghatékonyabb modja a kreativ nyelvhasznalat
el6hivasanak. A nyelvtanuldk valos vagy fiktiv helyzetekben, spontan modon hasznaljak a célnyelvet,
amely fejleszti a pragmatikai kompetenciat, a stratégidk alkalmazasat és a nyelvi rugalmassagot.
Kiilonosen hatékonyak az improvizacios jatékok, ahol nem elére megirt szoveg felmondasa torténik,
hanem a helyzetre reagal6, kreativ beszédprodukcio (Di Pietro, 1994).

A mai tanulok nyelvi dnkifejezése természetes modon kapcsolddik a digitalis kdrnyezethez, igy a
kreativitas fejlesztése is hatékonyan integralhatd multimodalis miifajokba. Ilyen tevékenységek
lehetnek: mémkészités idegen nyelven, digitalis torténetmesélés, rovid videdk szinkronizalasa,
szovegezése, podcast készitése idegen nyelvi témaban. Ezek a feladatok egyszerre komplexek,
személyesek €s motivald erdvel birnak, mikozben valddi kommunikacids helyzetet teremtenek.

A tanulasi folyamatba épitett humoros-alkoté feladatok egyszerre 6sztonzik a rugalmas
gondolkodast, a kulturalis kontextusok felismeréset és az 6nalld nyelvi kisérletezést: példaul amikor a
tanulok olyan nyelvi poénra épiild vicceket, képregényeket vagy rovid dialdgusokat hoznak létre,
amelyek félreértésre, tobbjelentésii szora vagy pragmatikai csavarra épitenek. A humor, az ironia és a
szojatékok milkodtetése joval tobb, mint jaték a szavakkal: a nyelvi rendszer, a jelentésalkotas és a
kommunikéciés normék kifinomult ismeretét feltételezi. Aki képes tudatosan elmozditani, atértelmezni
vagy kiforditani a jelentéseket, az nemcsak alkalmazza a nyelvet, hanem rd is lat annak szerkezetére —
vagyis fejlodik a metanyelvi tudatossaga (Medgyes, 2004). A nyelvi kreativitas igy nem mellékhatasa a
tanulasnak, hanem a mélyebb megértés egyik jele és egyben motorja is.

2.2.Chatgpt az oktatashan

A mesterséges intelligencia (MI) az elmult évek egyik legmeghatarozébb technolégiai Ujitasa, amely
alapvetOen alakitja at az oktatds modszereit, eszkoztarat és tanulasi kérnyezetét. Nem csupan digitalis
kiegészitd, hanem olyan rendszer, amely képes elemezni a tanuldi adatokat, személyre szabni a tanulést,
tdmogatni a pedagdgus munkajat, és Uj tanulasi élményeket 1étrehozni. Az M1 oktatési jelenléte tehat
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nem cél dnmagaban, hanem eszkdz a hatékonyabb és differencialtabb tanulas és tanitas megvaldsitasara
(Sziits, 2020).

Az MI egyik legnagyobb elénye a személyre szabott tanulas lehetdsége: képes a tanulok egyéni
igényeihez, tempdjahoz és tudasszintjéhez igazitani a tananyagot. Az intelligens mentorprogramok és
tanuldsi platformok — példaul adaptiv gyakorlérendszerek, automatikus visszacsatolasok vagy
hibaanalizalo szoftverek — valos id6ben reagalnak a tanuldi teljesitményre. Ez lehetévé teszi, hogy
minden tanul6 sajat haladasi utvonalon, differencialt timogatassal fejlédjon.

Bar a technoldgia hatékonyan tamogathatja az oktatast, a pedagogus jelenléte és aktiv szerepe a
tanuléasi folyamatban tovabbra is nélkiil6zhetetlen, hiszen ezt az emberi tényezdt algoritmusok nem
képesek kivaltani (Lengyelné és mtsai, 2023; HVG, 2024). Bar az MI sok tanulést tdimogat6 szerepet
képes atvenni, a tanar szerepe nem csokken, hanem atalakul. A pedagogus mentor, facilitator és
tanulasszervezd lesz, aki az emberi interakciora, motivalasra, kritikai gondolkodas fejlesztésére és a
kreativ folyamatok tdmogatasara helyezi a hangsulyt (Eynon, 2020). Az MI megszabadithatja a
tanarokat az adminisztrativ feladatoktol — példaul a dolgozatjavitas egy részét6l vagy a differencialt
gyakorlofeladatok dsszeéllitasatol —, igy tobb id6 jut a tanitvanyok egyéni timogatasara. A mesterséges
intelligencia az oktatasban nem helyettesiti az embert, hanem kib&viti a tanulas lehetdségeit.

Az MI nemcsak a tanulads eredményességét noveli, hanem Uj formékat is teremt: intelligens
chatbotokkal folytatott parbeszédes tanulas, automatizalt idegennyelvi beszédgyakorlat és kiejtésjavitas,
szimuléacidk vagy Ml-generalt torténetekkel torténd problémamegoldas, kreativ alkotasi folyamatok —
képgeneralés, szOvegiras, zenealkotds — oktatési célu integracidja. Ezek fejlesztik a tanuldk digitélis
kompetencidjat, kritikai gondolkodéasat és kreativitasat, amelyek a 21. szazadi készségek kulcselemei.

A mesterséges intelligencia oktatdsi alkalmazasa komoly pedagogiai és etikai felel6sségekkel jar.
Bar az MI hatékonyan tamogathatja a személyre szabott tanulast és az innovativ tanulasi folyamatokat,
hasznalata olyan kihivasokat vet fel, amelyek tudatossagot és koriiltekintést igényelnek. Ezek kdzil
kiemelt jelentdségii: az adatvédelem és az adatbiztonsag kérdése, hiszen a tanuloi teljesitményre,
tanulasi szokasokra vagy személyes hattérre vonatkozé adatok kezelése fokozott védelmet és
atlathatosagot igényel. Felvetodik a digitalis egyenlGtlenségek problémaja, mivel nem minden tanuld
rendelkezik azonos technoldgiai eszkdzokkel, internet-hozzaféréssel vagy digitalis tanulasi
kdrnyezettel, ami tovabb mélyitheti az esélykilonbségeket. Hattérbe szorulhat a kritikai gondolkodas,
ha a tanulék a problémamegoldast és dontéshozatalt sajat reflexié helyett automatikusan MI-
megoldasokra bizzak. A digitalis irastudas hianyossagai, amelyek nemcsak a tanuldk, hanem a
pedagdgusok korében is jelen lehetnek, és gatolhatjak az MI tudatos, hatékony és felelds hasznalatat,

Mindezek alapjan az MI oktatasi integracidja nem pusztan technoldgiai kérdés, hanem pedagdgiai és
tarsadalmi feleldsség is: csak akkor valhat valoban a tanulast tdimogatd eszk6zzé, ha hasznalata kritikai
szemlélettel, megfeleld digitalis kompetencidkkal és az esélyegyenldség szem elott tartasaval torténik.

3. Az empirikus kutatas

3.1. Célok és kutatasi kérdések

A kutatas legfontosabb célja az volt, hogy feltérképezziik, miként latjak a nyelvtanarok a mesterséges
intelligencia (MI) szerepét a nyelvi kreativitas fejlesztésében az idegen nyelvi 6rakon, illetve, hogy az
MI-t a pedagogusok tdmogatd, a tanitasi-tanulasi folyamat kiegészité eszkozének tekintik-e, vagy
inkdbb a human kreativitas rivalisanak. Kilon figyelmet forditottunk arra, hogyan jelenik meg a humor,
mint a kreativ nyelvhasznalat egyik legjellegzetesebb forméja, illetve, hogy milyen kiulénbségeket
latnak a tanarok az emberi és az M1 altal generalt humor koz6tt, kiilondsen a szdviccek és rovid nyelvi
jatékok tekintetében. A kutatas f6 kérdései a kdvetkezdk voltak:

1) Hogyan definiéljak a tandrok a nyelvi kreativitast a mindennapi oktatasi gyakorlatban, milyen
szinteken (lexikai, nyelvtani, pragmatikai vagy kulturalis) tartjak fejleszthetonek?

2) Milyen pedagogiai attitlidok rajzolodnak ki az MI hasznalataval kapcsolatban? Milyen narrativat
kdvetnek a tanarok az MI hasznélataval kapcsolatban?

3) Milyen jellemzok alapjan kiilonboztetik meg az emberi és az MI-humort a nyelvi kreativitas
szegmenseként? (példaul a szituaciohoz valo illeszkedés, a személyesség, az érzelmi mélység, a
csattano kiszdmithatatlansaga)?
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4) Milyen szerepet jatszhatnak a humoros nyelvi széjatékok, szdviccek és analdgidk a kreativitas
fejlesztéseben, és hogyan hasznéljak ezeket a pedagdgusok?

A kutatas feltard jellegli volt, de néhany elézetes hipotézis is megfogalmazddott. Feltételeztiik, hogy
a tanérok tobbsége az MI-t nem kizarélagos, hanem otletadd és inspirdlé eszkdznek latja a tanitasi
folyamatban (H1); tovdbba, hogy az emberi humor megitélésében hangsulyosabb az érzelmi
személyesség és az adott helyzethez val6 alkalmazkodas, mint az Ml altal generalt humor esetében (H2).
Veégul azt is feltételeztik, hogy a szdviccek és rovid nyelvi jatékok alkalmasak a tanuldi kreativitas
fejlesztésére, és pozitiv tanari visszajelzéseket valtanak ki (H3).

A ,nyelvi kreativitas” fogalmat a tanuléi megnyilatkozasok eredetisége, a tanult szerkezetek
rugalmas kombinaldsa és a jelentésalkotas ©nallésaga alapjan értelmeztik. A humor szerepének
vizsgalatdhoz rovid, konnyen értelmezhetd szovicceket hasznaltunk, amelyekrél a valaszaddk
eldontotték, hogy emberi elme, illetve az MI altal generalt szoéviccekrdl van szd, illetve értékelték is
azokat.

3.2. A minta jellemzdi

A felmérésben Osszesen 50 pedagogus vett részt a Jaszsag teriiletérdl. A valaszadok kozott
kozépiskolai tanarok (47,6%), az altalanos iskola fels6 tagozatan (23,8%), illetve alsé tagozatan tanitd
tanarok (14,3%) és a feln6ttoktatasban dolgozd szakemberek (14,3%) szerepeltek, tobbségiik tébb, mint
20 év tanitasi tapasztalattal rendelkezik.

A digitalis eszkdzhasznalat gyakorisagat tekintve a valaszadok 35,7%-a minden nap, tovabbi 35,7%-
a pedig gyakran hasznal digitalis taneszkdzoket, mig minddssze 2% jelezte, hogy egyaltalan nem
hasznalja azokat. A tanarok 79%-a hallott mar a generativ nyelvi modellekr6l — koztlik a ChatGPT-r6l,
a Geminir6l és a Copilotrol —, ami arra utal, hogy a mesterséges intelligencia iranti érdekldédés és
nyitottsag a vizsgalt mintaban meglehetdsen magas.

A mintaba valo bekertiilés feltétele az aktiv vagy nemrég megsziint nyelvtanari tevékenység volt. A
kutatasban valo részvétel onkéntes €s anonim médon tortént, minden résztvevo elozetesen tajékoztatast
kapott a kutatds céljarol és az adatkezelés elveir6l. A regionalis és Onkéntes mintavétel miatt az
eredmények nem altalanosithatok az orszag teljes pedagogustarsadalmara, de jol tikrozik egy tapasztalt,
digitalisan viszonylag aktiv tanari kdzosség nezeteit.

3.3. A kutatés eszkozei és menete

A vizsgalathoz hasznalt kérddiv zart és nyitott kérdéseket egyarant tartalmazott, hogy a kvantitativ
¢és kvalitativ adatok egymast kiegészitve adjanak realis képet a tanari attitidokrdl. A kérdések ot f6
témakorbe rendezddtek: 1) Demografiai és digitalis hattér: életkor, oktatasi szint, szakmai tapasztalat, a
digitalis eszkdzhasznalat gyakorisaga. 2) Nyelvi kreativitds megitélése: a tanarok sajat definicioi és
példai arra, mit értenek kreativ nyelvhasznalat alatt, és hogyan fejlesztik azt a tandra keretein belil. 3)
Az Ml-hez valo6 viszony: a mesterséges intelligencia oktatasi céli hasznalatanak elényei, kockazatai,
illetve annak megitélése, hogy az M1 helyettesitheti-e az emberi alkotoképességet. 4) Humor fontosséga:
rovid magyar szoviccek és talalés analdgiak (pl. ,,Ha a sas til sokat eszik, mar nem ha-sas, hanem
hasas”; ,,Mire tancol a matektandar? Logaritmusra”; ,,Hagyma lesz holnap is”) humorossaganak
értékelése otfoku skalan, majd a valaszok indoklésa. 5) Nyilt kérdés az emberi és az MI-humor kdzotti
kiilonbségekrdl, valamint arrdl, hogy az MI altal generalt nyelvi jatékok mennyiben tekinthetok
kreativnak.

A kérddéivet online formaban kellett kitolteni. A humoros példak sorrendje minden résztvevonél
azonos volt, hogy az eltérések ne a sorrend, hanem az egyéni értelmezés-kiilonbségekbdl fakadjanak. A
példak kivalasztasanal fontos szempont volt, hogy nyelvileg egyszertiek legyenek, beilleszthetéek
legyenek a kulturalis kornyezetbe, és tanorai kornyezetben is lehessen 6ket alkalmazni.

3.4. Az adatelemzés folyamata

A kapott adatok feldolgozasanak kvantitativ és kvalitativ elemzése egymast kiegészitve segitette az
eredmények értelmezését. A kvantitativ adatok esetében elsGsorban leird statisztikakat (atlag, szoras,
gyakorisag) szamitottunk, valamint feltar6 jelleggel vizsgaltuk a lehetséges dsszefliggéseket a tanari
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tapasztalat, a digitalis eszkdzhasznalat, az Ml-ismeret és tanari attitlidok kozott. A nyilt kérdések
szOveges valaszait tematikus kodolassal elemeztilk. A kvantitativ és kvalitativ eredmények 0sszevetése
segitette annak feltarasat, hogy az adatok egymast erdsitik vagy arnyaljak-e. A modszertan
megbizhatosagat a kovetkezetes eljarasok, az azonos kérdésrendszer, valamint a humoros példak
tudatos, azonos sorrendben torténé bemutatasa is biztositotta. A kérddivben szereplé példak a valos
tandrai gyakorlatba is beilleszthetdek.

Osszességében a kutatds mddszertani célja nem csupan egy statisztikai felmérés volt, hanem annak
a jelenségnek a feltardsa, hogy miként talalkozik az emberi humor, a nyelvi kreativitas és a mesterséges
intelligencia az oktatas vilagaban.

4. Eredmények és értelmezés

4.1.Nyelvi kreativitas értelmezése tanari perspektivabol

A kérdéives vizsgalat eredményei alapjan a résztvevd tanarok egységesen fontosnak és
fejleszthetdnek tartjak a nyelvi kreativitast az idegen nyelvi 6rakon. A valaszokbdl kirajzolodott, hogy
a tanarok a kreativitast nem elszigetelt képességként, hanem atfogé kommunikécios kompetenciaként
értelmezik, amelynek része az 0©nalld gondolkodas, az eredeti megfogalmazds és a nyelvi
rugalmassag is.

A legtobb valaszban visszatért az a gondolat, hogy a tanuldé akkor tekinthetd kreativ
nyelvhasznaldnak, ha képes ,,alkotd modon hasznalni a nyelvet”, és ezaltal nem csupan reprodukalja a
megtanult szerkezeteket, hanem Uj kontextusban, énalléan, individudlisan alkalmazza azokat. Ez a
megkdzelités 0Osszhangban &ll Bardos (2000) nyelvpedagdgiai modelljével, aki a kreativ
nyelvhasznalatot az idegen nyelvi kommunikacié egyik legmagasabb szintli megnyilvanulasaként
értelmezi.

Tobben kiemelték, hogy a kreativitas nemcsak nyelvi, hanem személyiségfejleszt6 tényez6 is, mivel
segiti a tanuldkat dnkifejezésiikben, ndveli dnbizalmukat és motivaciojukat. Ugyanakkor a valaszokban
megjelent az a tapasztalat is, hogy a tdlzottan strukturalt tantervi kérnyezet vagy a vizsgakdzpontd
oktatas sokszor hattérbe szoritja a kreativ, nyelvjatékos feladatokat. Ez a kettdsség — a kreativitas
elismert értéke és a gyakorlati nehézségek — végig kiséri a teljes kutatast.

4.2. A mesterséges intelligencia, mint tamogaté eszkoz

A felmérés egyik legérdekesebb eredménye, hogy a tanarok dontd tobbsége a mesterséges
intelligenciat nem a jovoben Oket helyettesithetd technoldgiaként, hanem egyfajta ,,segitdtarsként”
értelmezi. A vélaszok alapjan az MI-t leginkabb otletforrasként, inspiracios eszkdzként hasznalhatd
innovacionak tartjak, amely 0j néz6pontokat és kreativ nyelvi mintakat kindlhat a tanulok szamara.

Tobben hangsulyoztak, hogy az MI hasznalata akkor inspirativ, ha a megfelel6 pedagogiai keretbe
van beagyazva, ha a tanar képes iranyitani, értelmezni és kritikai szemmel kezelni az M1 altal generalt
tartalmakat. A valaszokban visszatéré gondolat volt, hogy ,,az MI nem helyettesiti a tanart, de hatékony
segitotarsa lehet”, illetve, hogy oOtletet adhat, de a human oldal elengedhetetlen a tanitasi folyamatban.
Ez a megfogalmazas pontosan tiikrdzi a tanari attitiid kettdsségét: technologiai nyitottsag és szakmai
Onazonossag egyarant megjelenik benne. Ugyanakkor tébben megfogalmaztak, hogy az Ml altal
generdlt szovegek sokszor felszinesek, sablonosak és hianyzik bel6likk az érzelmi mélység vagy a
személyes tapasztalat. A tanari valaszok tehat egyértelmiien a tudatos és reflektiv hasznalat
szilkségessegét hangsulyoztak: az M1 akkor valhat hasznos pedagdgiai eszkdzzé, ha az emberi irdnyitas
megmarad.

4.3. Az emberi és az MI-humor megitélése

A humor- és kreativitaskutatds szempontjabdl egyik legérzékenyebb teriilet az, hogy vajon képes-e
a mesterséges intelligencia valodi humort alkotni, nem pusztan viccesnek szant, hanem akként is
értelmezhetd tartalmakat. A legtobben tigy vélték, hogy az MI ,,csak abbol tud gazdalkodni, amit talél a
neten”, mig az emberi humor forrasa a mindennapi é¢let, az érzelmek és a személyes tapasztalatok
0sszessége. Az MI-humor ezért gyakran ,,szelektalt”, ,,adatbazis-alapi™, és bar technikailag hibatlan
lehet, mégis hianyzik bel6le a szituaciohoz valo illeszkedés és a spontan csattano.
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A kvalitativ valaszokban a kovetkezé motivumok fordultak el6 leggyakrabban:
* az emberi humor kozvetlenebb és hitelesebb, mivel érzelmi és tarsas kontextushoz kotodik
* az MI-humor kiszamithatobb, kevésbé meglepd, ritkabban tartalmaz varatlan fordulatot

* az emberi humor egyéni stilust tiikréz, mig az M1 4ltal Iétrehozott poénok ,.altalanosak, kicsit
sterilnek hatnak”

* t6bb tanar megfogalmazta, hogy a gép humora nem mindig élethii, mert hianyzik beldle a
személyes azonosulas lehetdsége.

Osszességében tehat a valaszadok az emberi humort mélyebb, spontanabb jelenségként irtak le, mig
az MI altal generalt humor inkabb technoldgiai jellegi utdnzasként jelenik meg.

4.4. A szbjaték szerepe

A kérd6iv azon részében, amely az MI és emberi humor anal6giajat vizsgalta, a szojatékok, mint
»Mire tancol a matektanar? Logaritmusra”, ,,Ha a sas tal sokat eszik, mar nem ha-sas, hanem hasas”
vagy ,,Miben hasonlit a tiikdr és a jo barat? Mindkettd megmutatja, ha valami nincs rendben veled”,
egyszerre tesztelték a résztvevok nyelvi érzékenységét, analog gondolkodasat és humorérzékét.

A valaszokbol kiderilt, hogy a tanarok nagy része a szdvicceket pozitivan értékelte: nemcsak
humorforrésként, hanem tanulési eszkdzként is alkalmasnak talaltak 6ket. Tobben kiemelték, hogy az
ilyen tipusu feladatok kognitiv rugalmassagot, kulturdlis érzékenységet és kreativ jelentésalkotast
igényelnek, vagyis pontosan azokat a kompetenciakat, amelyek a 21. szazadi nyelvtanitas kulcselemei.

A tanéri reflexiok alapjan a nyelvi jatékok beépitése az 6rakba két szinten hat: egyrészt szérakoztato,
motivalé élményt nydjt, masrészt mélyebb nyelvi tudatossagot alakit ki, hiszen a tanuldéknak egyszerre
kell megértenilik a sz6 szerinti és az atvitt jelentést. Ez a kett6s feldolgozas ideélis terep a kreativitas
fejlesztésére.

A humoros mintak tehat nemcsak a kutatas eszkdzei, hanem a nyelvpedagdgiai gyakorlat konkrétan
alkalmazhato példai is: segitik a nyelvi gondolkodas jatékos fejlesztését, és lehetéséget teremtenek arra,
hogy a tanulok — akar MI-tamogatéssal — sajat, eredeti nyelvi megoldasokat alkossanak.

4.5. A tanari szemlélet

A kutatds eredményei alapjan a tanarok dontd tobbsége nyitott, de oOvatos az MI oktatasi
felhasznalasaval kapcsolatban. Egyrészt értékelik az 0j technologia nytjtotta lehetéségeket a nyelvi
kreativitas fejlesztésében, masrészt hangsulyozzak az emberi tényez0, a tanari iranyitas, az értelmezés
és az erzelmi dimenzid prioritdsat. A mesterséges intelligencia tehat nem helyettesiti az emberi
kreativitast, de képes hozzajarulni annak fejlesztéséhez azéltal, hogy Uj 6tleteket, nyelvi variacidkat,
inspiracidt adhat, mikdzben a tanar és a didk megtanulja, hogyan lehet az Ml éltal javasolt tartalmakat
kritikusan értelmezni és emberkdzpontava formalni. A humor és a nyelvi jaték ebben a folyamatban
egyfajta 6sszekotd elemként mitkodik: 6sszekapcsolja a technoldgiai innovaciot a személyes élménnyel,
és hidat képez az emberi és mesterséges kreativitas kdzott

5. A mesterséges intelligencia pedagogiai értelmezése

A kutatds eredményei egyértelmiien azt mutatjdk, hogy a tanarok egyre inkabb elfogadjak a
mesterséges intelligenciat, mint az oktatast tamogatd eszkozt, ugyanakkor ez az elfogadas kritikus és
mérlegeld szemlélettel parosul. A pedagdégusok dontd tobbsége nem tekinti az MI-t a tanari munka vagy
az emberi kreativitds helyettesitdjének, sokkal inkabb tamogatd partnernek, amely 0 Otleteket,
inspiraciot és valtozatossagot hozhat a nyelvoktatasba. Ez az attitiid 6sszhangban all a nemzetkozi
szakirodalommal is. Holmes, Bialik és Fadel (2019) kiemelik, hogy az Ml akkor képes hatékonyan
beépulni az oktatasba, ha adaptivan, egy pedagogiai célba bedgyazva hasznaljuk, és nem technoldgiai
Ujitasként. Eynon (2020) pedig arra hivja fel a figyelmet, hogy az Ml-hasznalat sikerét elsésorban az
hatarozza meg, hogy a tanar mennyire tudja kritikai és értelmezd szerepét megodrizni a tanulasi
folyamatban.

A vizsgalatban részt vevé tanarok valaszai is ezt a pedagogiai szemléletet tiikrozik. Az MI-t nem
»varazseszkozként”, hanem oktatasi segédként latjak, amely a didkokat aktivabb gondolkodasra és
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kreativabb nyelvhasznalatra 6szténozheti. Ugyanakkor a tandrok hatarozottan ragaszkodnak ahhoz,
hogy a technoldgia alkalmazasa sordn megmaradjon az emberi kdzvetités, a tanari iranyitas és a tanulok
személyes bevonodasa. Ebbdl jol lathato, hogy a mesterséges intelligencia pedagdgiai értelmezése a
tanari diskurzusban két alappillérre épiil: 1) Az emberi tényez0 megdrzésére, amely biztositja a
személyességet, az érzelmi kapcsolatot és a tanuldi élményt. 2) Az MI potenciéljanak tudatos
hasznalatara, amely friss néz&pontokat, nyelvi variaciokat és ujfajta kreativ feladatokat kinal. A két
dimenzio egyensulya teremti meg a tanulas modern, értékalapy forméjat, ahol a technoldgia nem cél,
hanem eszkdz az emberi gondolkodas gazdagitasahoz.

5.1. A nyelvi humor és kreativitas fejlesztésének Uj keretei

A kutatas egyik legfontosabb hozadéka, hogy ravilagit arra, hogy a humor és a nyelvi jaték
kulcsszerepet jatszik a kreativ nyelvhasznalat kialakitasaban, kiléndsen, ha az M1 bevonaséval torténik.
A humor ugyanis természetes hid az eredetiség felé, olyan kommunikaciés forma, amelyben a nyelvi
szabalyok rugalmasan kezelhetdk, a jelentések pedig tjra alkothatok.

A tanari valaszok alapjan a humoros feladatok kettés hatast gyakorolnak: egyrészt motivalo és
érzelmileg felszabaditd élményt nydjtanak, masrészt fejlesztik a tanuldk kognitiv rugalmassagat és
kulturalis tudatossagat. Az olyan feladatok, amelyek szdviccekre, analdgiakra vagy kettds jelentésii
kifejezésekre épiilnek, eldsegitik a tobbértelmiiség felismerését és a jelentésalkotas képességét, ez pedig
a kreativ nyelvhasznélat egyik alapfeltétele.

A mesterséges intelligencia ezen a tertileten sajatos szerepet tolthet be. Képes gyorsan, sokféle nyelvi
mintat generalni, ezaltal inspiralja a tanuldkat, ugyanakkor a tanar iranyitasa nélkil a feladat elveszitheti
didaktikai értékét. A valaszokbdl kitlint, hogy a pedagdgusok szerint az MI humoros javaslataibol
gyakran hianyzik az adott helyzethez valo flexibilis tartalom.

E tapasztalat alapjan megfogalmazhatd egy (j pedagdgiai megkdzelités, amelyet iranyitott
kreativitasnak is nevezhetiink. Ennek lényege, hogy az MI altal generalt Gtletek nem végso
megoldaskeént, hanem kiinduldpontkeént szolgalnak: a tanar és a diak egyutt dolgozhat rajtuk, javitjak,
finomitjak, személyre szabjak 6ket. Igy a mesterséges €s az emberi gondolkodas komplementer moédon
erdsiti egymast. Az iranyitott kreativitas modellje négy {6 1épésbdl all:

1) Ingerelés — humoros, kulturalisan kdzeli nyelvi mintak felhasznalasa a figyelem felkeltésére.
2) Kozos oOtletelés —az M1 bevonasa alternativ szévegek, szdviccek vagy csattanok létrenozasara.

3) Emberi finomitas — a diakok moédositjak, ,,humanizaljak” az MI altal generalt javaslatokat,
figyelembe véve a kontextust, a kulturalis norméakat és a hangnemet.

4) Reflexio — koz0s értékelés, megbeszélés, valamint az etikai es forrashasznalati tudatossag
fejlesztése.

Ez a modell egyarant épit a technoldgiai Ujdonsagra és az emberi pedagdgiai bolcsességre,
megteremtve azt a keretet, amelyben a mesterséges intelligencia valoban hozzéjarulhat a tanulok nyelvi
kreativitdsanak kibontakoztatasahoz.

5.2. Etikai, nevelési és kulturalis szempontok
A vélaszaddk tobb mint fele emlitette, hogy az M1 hasznalataval kapcsolatban nem csupén technikai,
hanem etikai és nevelési kérdések is felmeriilnek. A leggyakoribb aggodalmak a kdvetkez6k voltak:
* az M1 altal 1étrehozott tartalmak eredetiségének megkérddjelezhetdsége
* a forrdshasznélat és az idézés etikai szabalyainak hianya
* az érzelmi dimenziok eltiinése a gép altal generalt szovegekbdl
* a tanulok esetleges fliggdsége az automatizalt megoldasoktol

Ezek a megéllapitasok ravilagitanak arra, hogy az MI hasznéalata nem csupan technoldgiai, hanem
pedagdgiai és értékrendi kérdés is. A tanar szerepe a jovében egyre inkabb facilitatori és értelmezd
funkciova valik: nem elég az eszk6z6k hasznélatat megtanitani, a didkokat arra is fel kell késziteni, hogy
kritikusan, reflektiven és felelosségteljesen hasznaljak a mesterséges intelligencia kinalta lehetdségeket.
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A nyelvi humor és kreativitas teruletén kiildndsen fontos a kulturalis érzékenység fejlesztése. Az Ml-
altal generalt humor gyakran nyelvspecifikus, vagy az adott kulturélis hattér ismerete nélkul nem
értelmezhetd. Ennek tudatositasa példaul azzal, hogy a didkok kiilonbdz6 nyelveken és kultarakban is
megvizsgaljak a viccek miikodését, hozzajarulhat az interkulturalis kompetencia fejlodéséhez is.

Veégul ki kell emelni, hogy az etikus és értékalapu Ml-hasznélat egyik feltétele a kritikus digitalis
miveltség kialakitdsa. Ennek része a hallucinacidk felismerése, a torzitdsok (biasok) megértése,
valamint az emberi felelosség vallalasa az MI altal eléallitott tartalmakért. Csak igy valdsulhat meg az,
amit Holmes és munkatarsai (2019) ,,feleldsségteljes innovacionak™ neveznek az oktatésban.

5.3. A humor, mint hidat képezé pedagogiai eszkoz

A Kkutatas egyik leginspiralobb eredménye, hogy a humor a tanari gondolkodasban hidként jelenik
meg az emberi és a mesterséges kreativitads kozott. A humoros feladatok, kilondsen a szdviccek és
analogiak képesek a tanuldsi folyamatot élményszertivé tenni, mikézben intellektualisan is kihivast
jelentenek.

A pedagdgiai gyakorlatban a humor és az MI kombin&cioja 0j tipusu tanulasi helyzeteket teremt: a
didkok nemcsak megértik és értékelik a nyelvi jatékokat, hanem képesek tovabbfejleszteni, atalakitani
vagy kulturdlisan adaptalni éket. Igy a mesterséges intelligencia nem a kreativitas ellenfele, hanem
annak serkent6 kozege lesz.

A humor tehat nem pusztan szérakoztat6 elem, hanem nevelési eszkoz is: erdsiti a tanuldi 6nreflexiot,
a kommunikacios batorsagot és az egyiittmiikodést, amely Gsszhangban all a személyiségkozpontu,
értékalapu nevelés elveivel.

6. Osszegz6 gondolatok

A kutatas alapjan elmondhatd, hogy a mesterséges intelligencia nem csokkenti, hanem étalakitja a
tanari és tanuldi kreativitas természetét. A tanarok szemében az MI nem veszélyforras, hanem Uj
pedagogiai lehetdség, amely a nyelvi jatékokon, humoron és kreativ feladatokon keresztiil képes
gazdagitani a tanulasi folyamatot.

Az eredmények arra hivjak fel a figyelmet, hogy az oktatds jovdje nem az ember és a gép kozotti
valasztasrol szol, hanem arrol, hogyan képesek egyiittmiikodni egy értékkdzpontti tanulési
kornyezetben. A mesterséges intelligencia — megfeleld tanari iranyitassal — a nyelvi kreativitas valodi
,jatszotarsava” valhat, amely inspiralja, nem pedig korlatozza az emberi alkotoképességet.

A kutatas eredményei egyértelmiien ravilagitottak arra, hogy a mesterséges intelligencia, kiilondsen
a generativ nyelvi modellek tudatos, iranyitott bevonasa a nyelvoktatasba nemcsak technoldgiai Ujitas,
hanem moddszertani lehetség is. A tanari attitlidok alapjan az MI nem helyettesiti a pedagoégust, hanem
kiegésziti és gazdagitja az oktatasi folyamatot, kiildndsen ott, ahol a kreativ nyelvhasznalat és a humor
fejlesztése a cél.

A humoros feladatok és nyelvi jatékok ideélis terepet biztositanak az MI és az emberi kreativitas
talalkozasahoz. Az ilyen gyakorlatok fejlesztik a diakok rugalmas gondolkodasat, nyelvi tudatossagat,
interkulturalis érzékenységét, és nem utolsdsorban motivaciéjat.
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