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ELTERESEK ES AZONOSSAGOK A 3-4. ES 5-6. OSZTALYOS DIGITALIS
KULTURA TANKONYVEKBEN

GYORE GEZA, KUBINGER-PILLMANN JUDIT, BOGNAR AMALIA
Pannon Egyetem, Veszprém, Magyarorszag

gyore.geza@htk.uni-pannon.hu, kubinger-pillmann.judit@htk.uni-pannon.hu,
bognar.amalia@htk.uni-pannon.hu

Osszefoglalo

irasunkban a digitalis kultira tantargy 3-4. és 5-6. osztalyos elségeneracids tankonyveit vessziik
gorcs® ala. Kutatasunkban a kotetekben talalhaté feladatokat elemezziik tobbféle szempontbol.
Elemzésiink nyelvi, tipografiai és didaktikai szempontokat tekint els6dlegesen, azaz igyeksziink
globélis attekintést késziteni a tankdnyvek feladatairol. Jelen kutatési fazisunkban azokat az eltéréseket
és azonossagokat gyiijtjiik rendszerbe, amelyek most megmutatkoznak a 3-4. és 5-6. osztalyos
tankdnyvekben. Ezen eltérések és azonossagok rendszerben lattatasa is el6késziti kutatasunk tavlati
céljat, azaz, hogy a tankonyvben szerepl6 feladatokat elemezve, olyan feladat-alternativakat kinaljunk,
amelyek a digitalis kultdra tanitasanak és tanulasanak hatékonyabb Gtjat teremtsék meg.

Kulcsszavak: digitalis kultdra, tankényvelemzés, feladattervezés, médszertani tamogatas

1. Bevezeto

Tanulmanyunkban arra keresslk a valaszt, hogy a Magyarorszagon 2020 6ta megjelent digitalis
kultara tantargy oktatasanak tamogatasara készult digitalis kultira tankényvcsalad, 3-4. osztalyos és 5-
6. osztalyos konyvei kozott milyen eltérések és azonossagok figyelhetdek meg. Ezen eltéréseket és
azonossagokat tobbféle szempont mentén sorakoztatjuk fel, majd olyan kovetkeztetéseket adunk,
amelyek segitséget adhatnak azon pedag6gusoknak, akik a tankonyveket valds segédanyagként
hasznaljak a mindennapi pedagdgiai gyakorlatuk soran. Annak érdekeében, hogy a megadott évfolyamok
tankonyvei kozott megjelend azonossagokat és eltéréseket a digitalis kultira tantargy egész
kontextusanak tukrében lehessen értelmezni, képet adunk arr6l is, hogy a 2020-as Nemzeti
alaptantervben milyen tantervi keretek, fejlesztési elvardsok mutatkoznak a tantargy kivalasztott
évfolyamainak vonatkozéséban, illetve az egyes évfolyamokon milyen témakorok, milyen 6raszamok
mentén val6sulhatnak meg.

2. A digitalis kultara oktatas Magyarorszagon
2020-ban keriilt bevezetésre az Uj Nemzeti alaptanterv?, amelynek mar része volt a digitélis
kultira tantargy. Ezen j tantargy 1étrejottének elézményeként tekinthetiink arra, hogy korabban mas
tantargyakba integralva jelentek meg azok a tartalmak, amelyek most az () tantargy épitokoveit
jelentik, de azt is hangsulyoznunk kell, hogy Uj tartalmak is helyet kaptak a tantargy témakdrei
kozott és gyakorlatilag magaban foglalja a korabban még informatika tantargy és a technoldgia
tudasteriileteket is.
A digitalis kultra tantargy a Technologia elnevezésii miiveltségteriiletbe dgyazva jelenik meg a
Technika és tervezés mellett. Az Uj tantargy komplex latasmédot igyekszik kozvetiteni, mindezzel
illusztralva azt, hogy a digitalis kultira az egész életlinket atszovi és szamos tantargykozi megoldast is

1 2020-as Nemzeti alaptanterv = https://magyarkozlony.hu/dokumentumok/3288h6548a740b9c8daf918a39
9a0bed1985db0f/megtekintes (Letdltés datuma: 2024. november 6.)
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magaban hordoz, hiszen a digitalis kultira témateriiletei minden tantargyban megjelennek, ami nem
véletlen, hiszen elsddleges feladata ,,az informdcios tarsadalom kihivasaira torténd felkészités”
(Lénérd, 2020:12). Ennek tukrében érzékelhetjik, hogy a digitalis kultira tanéar val6jaban komoly
segitsége, tamogatoja lehet a mas szakos kollégainak, hiszen a digitalis kultara tantargyban megjelend
fejlesztési feladatok ativelnek a tébbi tantargy feladatai kozé is. A fejlesztési feladatok kozdl
kiemelendé a digitalis irastudas, a problémamegoldas informatikai eszkdzokkel és modszerekkel, az
informécids technol6gidk kérdéskore és az informatikai eszkdzok hasznélata.

Ugyanezt a metodikat erdsitik meg azok a tantervi ajanlasok is, amelyek a digitalis kultara
tantargyhoz kapcsolddoéan rogzitésre keriiltek, azaz a tanuldk mas forrasbél szarmazé IKT ismereteinek
a rendszerezése, a hallgatok felkészitése a digitalis eszkdzok hasznalataval jaro veszelyek, valamint az
0sztonos, nem tudatos alkalmazasbél fakadd veszélyes gyakorlatok kezelése, a tudatos felhasznaloi
attitlid kialakitasa, a projektszemlélet erdsitése, a mobileszkdzok tudatos hasznalatanak elsajatitasa, a
személyes adatok és a virtudlis személyiség védelmének megalapozésa. (Farkas, Lénard, Siegler, 2020)

Ha belegondolunk abba, hogy milyen szertedgaz6 tudasteriletet kell kdzvetitenie a digitélis kultara
tantargynak, akkor szinte kevésnek érezhetjuk a 3-4., illetve 5-6. osztalyban a heti 1 6rat. Meglatasunk
szerint indokolt lenne a tantargyhoz magasabb 6raszamot kapcsolni, hiszen olyan problémakdrok
jelennek meg a tantargy tématérképén, amelyek elengedhetetlenil fontosak mas tantargytertleteken is.

Meglatasunk szerint hatalmas feleldssége van kutatoknak, pedagdégusoknak abban egyarant, hogy a
digitalis kultdra tantargy sorsa, jelenléte, fontossaga milyen iranyba mozdul el. A digitalis vilag
generalta kihivasok érdemi kontextust teremtenek a tantargyhoz fiiz6d6 diskurzusoknak.

3. A Magyarorszagon érvényben 1évé digitalis kultira tankonyvcesalad bemutatasa

a) A 3. évfolyamon hasznalt tankdnyv

A digitalis kultdra tantargy a 3. osztalyban lép be a tanulék tantargyainak sordba. Heti egy
alkalommal, hét téma koré épiil fel a tananyag. A felmerild témak a kovetkezok: a digitalis vilag
korulottink (3 o6ra), a digitalis eszk6zok hasznalata (7 6ra), alkotas digitalis eszkdzokkel (9 o6ra),
informacidszerzés az e-vilagban (4 6ra), védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen (3 6ra), a robotika
és a kddolas alapjai (8 6ra), digitalis projekt (szabadon felhasznalhat6 a projektekre szant érakeretben).

A mai napig problémat jelent az als6 tagozatos digitéalis kultura tanitasa esetén, hogy a korabban
informatika tanité pedagogusok nincsenek felkészitve azon témakorok tanitasara, amelyek teljesen
Ujként jelentek meg a tantargy tématérképén (robotika, kodolas) (Habdk, 2022). Ebben az esetben jogos
kérdésként meril fel bennlik, hogy az a széles vertikum, amelyet a digitalis kultdra tantargy felvéazol,
mennyiben szlikiil a pedagogusok felkésziiltségi szintjének megfelelden.

A 3. évfolyamos témak soréat attekintve latszodik, hogy azon pedagdgusok szamara, akik még a
korabbi informatika tantargyi rendszerben gondolkoztak, valdsziniisithetden a robotika és kodolas
alapjai, valamint a védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen cimil témak jelentik a legnagyobb kihivast,
hiszen ezek a kérdéskorok a korabbiakban kevésbé voltak hangsulyosak. Amennyiben az egyes témak
terjedelmét tekintjik, akkor latszodik, hogy a robotika és kddolas terilet valéban hangsulyos, azonban
a digitalis vilag veszélyei ellen tématerilet helyett, az alkotas digitalis eszkdzokkel témakor kap
magasabb draszamot a 3. osztalyos tananyag egészét tekintve.

Irasunkban részletesen kitériink majd arra, hogy a 3. évfolyam szamara késziilt tankonyvben milyen
eltérések és azonossagok figyelhetéek meg mas évfolyamokhoz képest, azonban azt rogzithetjilk mar
most, hogy ezen az évfolyamon alapvet feladat a digitalis kultara értelmezése, megértése €s
kontextusba helyezése. Olyan alapokat, hivatkozasi pontokat kell adnunk a gyermekeknek, amelyek
megfeleld fogodzot fognak jelenteni a késobbi években is a digitalis kultura tantargyhoz kapcsolddoan,
illetve tantargytdl fliggetlenil a mindennapi é€letben, amikor a gyermekek digitalis eszkdzokkel
talalkoznak. Ebben jo utat jelent a digitalis kultira tantargy tantargykozi személete és Ujszerl
tématérképe.

b) A 4. évfolyamon hasznalt tankonyv

Az also tagozatos gyermekek a 4. osztélyban is heti 1 éraban folytatjék a digitélis kultura tantargy
tanulasat. Ezen az évfolyamon 7 témakor jelenik meg, amelybdl az egyik a digitalis projekt. Ezenkiviil
a kovetkez6 hat téma kap helyet a tématérképen: a digitalis vilag korilottink (3 ora), a digitalis
eszkozOk hasznélata (7 dra), alkotas digitalis eszkozokkel (9 6ra), informécidszerzés az e-vilagban (4
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ora), védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen (3 6ra), a robotika és a kodolas alapjai (8 6ra + 2 projekt
is lehet).

A témak 6raszamait megvizsgalva lathatjuk, hogy hasonldan a 3. osztalyhoz, ezen az évfolyamon is
a robotika és kodolas jelenti az egyik leghangsulyosabb témat, ahogy az alkotés digitalis eszkdzokkel
¢és a digitalis eszk6zok hasznalata is. Ha belegondolunk, akkor rajohetiink, hogy kivalo lehetdség
mutatkozik ezaltal a gyerekek algoritmikus gondolkodasanak fejlesztéséhez mar az altalanos iskola alsé
tagozatan. Az algoritmikus gondolkodas kialakitasa alapveto feladat és fejlesztése szamos megoldassal
megvaldsulhat, hiszen ,,az iskolai gyakorlatban az algoritmikus gondolkodas (problémamegoldas)
soran a célhoz dltalaban nem egyetlen ut vezet...” (Szanto, 2022)

Nem szabad elfelejteniink, hogy a digitalis kultira tantargy kiegészitdje, segitdje lehet a tobbi
tantargynak is. Ez kiilondsen fontos lehet példaul a Kornyezetismeret tantargynal, hiszen a Nat2020
alapjan, az also tagozatosok csak 3. osztalytol kezdik tanulni ezt a tantargyat. igy 4. osztalyban nagy
segitség lehet, hogy a szovegszerkesztot, a képszerkeszt6t tanuljak, igy a didkok és esetlegesen vazlatot,
abrat tudnak késziteni a tananyaghoz kapcsol6ddan, amely segitheti a tanulasi folyamatukat. Tamogat6
és egyben motivald lehet a kddolas, robotika tertlet is, hiszen a tananyag kdnnyebb elsajatitasat adhatja
egy-egy padlorobottal tamogatott témafeldolgozas, feladatmegoldas. ,, 4 robotok jelentdsen eldsegitik
a gyermek tanulasi motivaciojat, alkalmazasaval az ismetlodo munkafolyamatokba is konnyedén be
tudjuk vonni” (Hencelovd, 2023:10).

Meglatasunk szerint a 4. osztalyos digitalis kultdra tankdnyv tématérképe szdmos megoldast kinal a
kreativ alkototevékenységeknek és a gyakorlatkozeli feladatmegoldasoknak. Kérdés az, hogy a digitalis
kultara tantargy Ujfajta szemlélete mennyire jelenik meg a digitalis kultira drakon ténylegesen vagy
esetleg még inkabb az az attitid érvényesiil, hogy az asztali szamitogép részeit és funkcioit kell
fogalomszinten megtanulnia a gyermekeknek.

Lénard Andrés taglalja azt a kérdést is, hogy nem mindegy, hogy a digitalis kulturat oktat6
pedagdgus mennyire ragaszkodik a tankényvhdz, mint egyetlen irdnyadé dokumentum vagy esetleg
pontosan a szabadsaga gatjanak tekinti és a tanitasi folyamatdhoz nem szeretné ilyen mértékben
felhasznalni. Kitér arra is, hogy allaspontja szerint lesznek olyan, még tapasztalatlanabb kollégék,
akik minden feladatot a tankdnyv szerinti sorrendben és mennyiségben fognak elvégezni,
de a tapasztaltabbak mar inkdbb csak kiinduldpontnak, oOtletnek értelmezik a tankonyv ajanlasait.
(Lénard, 2023)

c) Az 5. évfolyamon hasznalt tankényv

Az 5. osztalytdl kezdve a digitalis kultira 6ra heti 6raszdma szintén 1 6ra. A témakorok szama
némileg kevesebb mint az alsé tagozaton volt, de érdemes megfigyelni, hogy a robotika, a digitalis
eszkozokkel valo alkotas és az e-vilagban valé kommunikacio tovabbra is hangstlyos marad. A
tématérképen megjelend témakorok oraszama a kdvetkezoképpen alakul: Robotika, algoritmizalas,
programozas 12 Ora, Bemutatokészités, multimédias elemek készitése 12 6Ora, e-vildg és online
kommunikéacié 8 dra, A digitalis eszkdzok hasznalata 2 6ra. Lathatd, hogy a robotika és algoritmizalas,
valamint a multimédias elemekkel valo alkotas témakdrei toltik ki a digitalis kultura orak jelentOs részét.

Erdekes kérdés, hogy a digitalis kultira vilagat a 11-12 éves korosztalyhoz miként lehet oly médon
kozelebb hozni, hogy mindazt az elézetes tudast, amellyel mar rendelkeznek, érdemben lehessen
rendszerezni és tovabb épiteni a tudatos médiahasznélat irdnyaba. Az tény, hogy ez a korosztaly mar
aktiv jelenlévdje az online vilagnak, de kérdés az, hogy a tudatos internethasznélathoz kapcsolodo
tevékenységek mennyire erések. Egy 2020-as tanulmany ki is tért arra, hogy a média oOriasi szerepet tolt
be a fiatalok életében, szinte folyamatosan hasznaljak a kiilonb6z6 médiumokat, azonban az azzal
kapcsolatos fogalmak tekintetében még nincs mindig strukturalt tudas bennik (Kiss-Segesdi, 2020).

Fontos latni azt is, hogy egy tankdnyv milyen szerepet tolt be a diakok tanuléasi folyamataban,
mennyire tudnak tamaszkodni annak elméleti és gyakorlati tartalmara. Kutatasunk arra is igyekezett
kitérni, hogy a kiilonbozo vizsgalt terliletek mentén mennyire jelenthet segitséget az adott évfolyamnak
52616 tankonyv.

Az 5. osztalyos tankdnyv tématérkepét attekintve megéllapithatjuk, hogy mindenképpen értéket
jelent, hogy f6ként olyan témak kaptak helyet ezen az évfolyamon, amelyek az alkotast tdmogatjék,
ezaltal pedig megvalosulhat a kreativitas fejlesztése, az értékteremtd tevékenységek hangsulyozasa.
Az 0j digitalis kultara tantargy a gyerekek digitalis eszkézokkel kapcsolatos, nyitott és motivalt
attitdjére épit.” (Lénard, 2020) Meglatasunk szerint azonban nagyon sok mulik azon, hogy a digitalis
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kulturat tanité pedagdgus milyen mértékben enged teret ennek az alkot6folyamatnak és ehhez milyen
mértékben ad tamogatast, inspiralé kornyezetet. ,,Ma mar olyan feladatokat kell késziteni, amelyek
fejlesztik a tanuld 6nallé gondolkodasat, kreativitasat, tamogatjak a tanulok egyiittmiikodését és
gyakorlatiasak, nem tankonyviziiek. A papiralapu tankdnyv egyetlen eldnye, hogy segit, ha valaki at
akarja ismételni az anyagot, mert ott rendszerezett formaban talalja meg a tudnivaldkat.” (Farkas, 2020)

d) A 6. évfolyamon hasznalt tankdnyv

A 6. évfolyamon tovabbra is heti 1 6rdban torténik a tantargy oktatdsa. Ezen az évfolyamon a
tématérkép ugyanugy alakul, mint 5. évfolyamon, ami azt jelenti, hogy a robotika, algoritmizalas és
programozés 12 oréat dlel fel, majd ugyanennyi 6rdban kap helyet a bemutatdkészités, multimédias
elemek készitése témakor. Az e-Vilag és online kommunikacio 8 6rat ad a tématérképen, ami szintén
nem elhanyagolhat6, hiszen a 12 éves korosztaly jelenléte folyamatosan az online vildgban. Ez a helyzet
pedig indokolja, hogy ezen a terlileten is felkésziiltek, tajékozottak legyenek a didkok. A digitalis
eszkozOk hasznalata téma 2 draval jelenik meg, ami mindig lehetéséget biztosit arra, hogy ujabb
eszkozoket, feliileteket ismerjenek meg a tanulok, amelyeket a késdbbiekben alkalmazni tudnak majd.

Az alkotémunkat 6sztonzé feladatok vonatkozasara kutatdsunk ki is tért, és lathaté majd, hogy a
tématérképen megjelené témakorok hidba teremtenek teret ezen feladatok megjelenésének, mégsem
mutatkoznak meg a tankdnyvben olyan nagy szazalékban, illetve olyan formaban, ahogyan varnank.

| 4. A 3-4. osztélyos és az 5-6. osztalyos tankonyvek dsszehasonlitasa

4.1. Adatgyiijtés és elemzés

A vizsgalat csak részben volt kvantitativ, hiszen az elemzéssel az volt a f& célunk, hogy
megvizsgaljuk, a tankonyv feladatai mennyire timogatjak a szévegértés fejlesztését, mindehhez nyelvi,
tipogréafiai és didaktikai szempontokat is figyelembe vettiink, igy ezek kvalitativ azonositasara
torekedtink. A vizsgalat folyaman a feladatokat egy keretrendszerbe soroltuk, ezek alapjan kevert
madszer alapjan analizaltuk azokat.

A kvantitativ vizsgalat soran a feladatokat kategdriakba soroltuk, a statisztikai elemzéskor az 6sszes
feladatszamhoz viszonyitottuk a kategériak szamat, meghataroztuk ezek szazalékos aranyat. Célunk az
volt, hogy a kapott eredményekkel bizonyitsuk a kutatasi kérdéstinket.

4.2. A vizsgalati eredmények bemutatasa

4.2.1. Kvalitativ vizsgalati keretrendszer egy példafeladaton keresztiil torténé bemutatasa

A tankonyv feladatainak elemzésére egy négy kategériabol allo struktdrat hoztunk létre. Minden
kategoridhoz tovabbi alkategoridkat kapcsoltunk, amelyek elemzését 4 értékelési szinthez kotottik
(a 4 -es szint a legmagasabb szinti megoldast jelentette).

1.1 Nyelvi megformaltsag
1.1.1 A feladat sz6kincse
1.1.2 A feladat szerkezete
1.1.3 Mondatfajtak

1.1.4 Mondatvégi irésjelek

1.2 Tipogréfia
1.2.1 Szbvegtordelés — olvashatdség
1.2.2 Kiemelés — szvegértés segitése

1.3 Didaktika

1.3.1 Munkaforma

1.3.2 Multimodalitas (érzékszervekre val6 komplex hatas)
1.3.3 Multimodalitas (cselekvésre kesztetés)

1.3.4 Onreflexios fazis (feladathoz kapcsolédé onellendrzés)
1.3.5 Tantargykoziség
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1.4 Szbvegertés
1.4.1 Metakognici6 (hattértudas aktivizalasa)
1.4.2 Az ismeretanyag feldolgozasa (gyakorlas, rendszerezés)

Az értékelési szintek allitasait a példafeladaton keresztill mutatjuk be.
A példafeladat a Digitalis kultara 3. évfolyamosoknak sz6l6 tankonyv 61. oldalan a Robotika és
kodolas alapjai témakorben talalhato, a ,,28. Jatsszuk el!” cimii fejezethez tartozik.

1. dbra: Példafeladat (Digitalis kultdra 3., 2023)

Torténetkockak

A torténetkockak lényege, hogy kis képecskéket allitunk sorba,
majd torténetet mondunk réluk. Tébben, tébbféle torténetet is
kitalalhattok.

Feladat

° A csoportban rovid gondolkodas utan mindenki meséljen egy
5-6 mondatos torténetet a képek segitségével!l

o Rajzoljatok le egy lapra a képeket a megfelelé sorrendben
ennek a torténetnek megfelelden:

Az erdd szélén allt az erdészhaz. Az erdész kilépett az ajton egy
szép reggelen. Vajon merre menjen? Az irdnytje segitségével
megkereste az 6reg blikkfaerddt, ahol megvizsgdlta a fikat.

e Rajzoljatok le mas sorrendben is a kis képeket! Mondjatok
most igy is rovid torténeteket!

A nyelvi megformdltsag elsé alkategoriaja a szokincs, a példafeladat a 4-es (legmagasabb)
értékelési szintre kerilt, amelynek alapjan megallapithatd, hogy a széhasznalat teljesen tamogatja a
megértést, ¢€letkornak megfelelé szohasznalat, egyszerli és vilagos megfogalmazas jellemzi
(alapszdkincs felhasznalast jelenti). Két hidnyossaga van, egyrészt nem tartalmazza azt a szakszot, amit
alkalmazni szeretne lasd sorrendiség, masrészt egy helyen nem vezeti az olvasét, példaul ,,ennek a
torténetnek” szokapcsolat megjelenésekor, hiszen nem lehet eldonteni, hogy a vizualis képkockak altal
jelolt torténetrdl, vagy a feladat utasitasa utan talalhato ,.kovetkez6” (ez lenne a helyes szohasznalat)
szoveges rész torténetérdl van szo. Szerkezete szintén a 4-es értékelési szintre kertlt, mivel a feladat
utasitasa egyszerti mondatokat és életkornak megfeleld szoszamot tartalmaz. A szérend logikus. A
mondatfajtékat tekintve a 2. értékelési szint jellemzi, amely alapjan az utasitasok felsz6lit6 mondatok,
amelyek egy cselekvés elvégzésére iranyulnak. Az utasitasok azonnali végrehajtast feltételeznek, ezért
kevésbé 0sztondznek gondolkodasra, problémamegoldasra. A mondatvégi irésjelek a mondatfajtanak
megfelelok (2. értékelési szint), magasabb szinten mar tdbbféle irasjel alkalmazasa az elvart, példaul
idézdjel, zarojel stb., hogy Osszetettebb utasitdsok megfogalmazasara legyen lehetdség.

Tipografia szempontjabol a szovegtdrdelés a 3. értékelési szintet éri el, ez azt jelenti, hogy az

olvashatdsag novelése érdekében a szovegtordelés megfelels. Egy kiemelést tartalmaz, amely a 2.
értékelési szintet éri el, azaz dolt betiik hasznalata jelenik meg a feladatban.
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Didaktika szemsz6géb6l a munkaformak kozil a 4. értékelési szint alapjan csoportmunkara
0sztondz, ennek ellenére a feladat megfogalmazasabol nem lehet elddnteni, hogy a torténetmesélés
kildn-kilon torténik-e a csoporttagok kozott, vagy egymas gondolatait flizik 0ssze egy torténetté. A
kiilonbozo érzékszervekre valo hatas megtorténik, ez egy 2. értékelési szintli megoldas, ennek alapjan
a feladat vizualis és irott elemeket tartalmaz. Cselekvésre 6sztbndz ugyan (2. értékelési szint), hiszen a
feladat utasitdsa csoportos offline cselekvésre készteti a résztvevoket. Az onreflexios fazis az 1.
értékelési szint alapjan nem motival az onellenérzésre, nincs sem Onellendrzo kérdés, sem szempontsor,
ami ezt el6segitené. A tantargykoziseg megjelenik, hiszen legalabb két masik tantargyhoz kapcsolodik
az alaptorténet (3. értékelési szint), ugyanis az iranytli mikodéséhez a fizikai, mig az erdében valod
tajékozddashoz a természetismereti tajékozottség is feltétel.

A szbvegértést tekintve a metakognicid 2. értékelési szintet érti el, tehat a feladat utasitasa részben
épit az elbtte 1évo ismeretanyagra, és lehetdséget ad néhany 01j elem megtanulasara is. Az ismeretanyag
feldolgozasat vizsgalva, a 4. értékelési szint szerint, az utasitas kozvetleniil kapcsolodik az el6tte 16vo
ismeretanyaghoz, és nem igényel tovabbi informacidkat vagy kontextust.

Osszegzésképpen elmondhatd, hogy a feladat szovegének stilusa vilagos. A feladat célja a
képességfejlesztés, nem pedig a lexikalis ismeretek rogzitése, bar csak offline megoldasra 6szténoz.

4.2.2. Kvantitativ vizsgalat eredményei

A kvalitativ kutatas keretrendszerében megtalalhaté kategériakhoz szamadatokat is kapcsoltunk,
ennélfogva szamszerlsitettik a  Didaktika/multimodalitdas -  cselekvésre  0sztonzd, a
Didaktika/munkaforma, Nyelvi megformaltsdg/mondatfajtdk, Nyelvi megformaltsdg/mondatvégi
irasjelek kategoriakat, valamint megvizsgaltuk az igék el6fordulasi gyakorisagat, melyeket abbol a
szempontbdl csoportositottunk, hogy mennyire segitik el6 a szovegértést, a kutatomunkat és az
alkotomunkat.

A Digitalis kultara 3. osztalyos tankényvben a feladatok szdma N=113, 4. évfolyamon N=101., 5.
évfolyamon N=97, 6. évfolyamon N=96.

2. &bra: Feladatszamok (sajdt készitésii abra)

6. osztaly; 3. osztaly;
96 db 113 db

5. osztaly;
97 db
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A cselekvésre 0sztonzo feladatok el6fordulasi aranya az alabbi tablazatban lathato.

1. tdblazat: Cselekvésre dsztonzé feladatok eldforduldsa (sajat készitésii tabldazat)

Didaktika/multimodalitas 3. évfolyam 4. évfolyam | 5. évfolyam 6. évfolyam
offline feladat 75/113/67% 57/101/56% 24/97/25% 12/96/12%
online feladat 38/113/33% | 44/101/44% 73/97/75% 84/96/88%

3. évfolyamon az online feladatok 6sszességében alacsony részaranyt mutatnak az offline
feladatokkal szemben, ez azonban 4. évfolyamon mar sokkal kiegyenlitettebb, kozel azonos értéket
mutat. 5-6. évfolyamon az online feladatok tulsulya figyelheté meg.

A Digitélis kultura tantargy és annak tartalmi sajatossagai feltételezik a digitalis eszkdzok
megismerését, alkalmazasat, ennek fokozatos bevezetését a feladatok megoldasi helyének el6fordulasi
szama jelzi.

A Didaktika/munkaforma kategdridban az el6fordulasi arany az alabbi tablazatban lathat6 modon
alakult.

2. tablazat: 4 Didaktika/munkaforma kategéridban a feladatok eléforduldasa (sajdt készitésii tabldzat)

Didaktika/munkaforma 3. évfolyam 4, évfolyam 5. évfolyam 6.6vfolyam
egyéni munka 58/113/51% 33/101/33% 64/97/66% 84/96/88%
paros munka 14/113/13% 34/101/33,5% 10/97/10% 2/96/2%

csoportmunka 41/113/36% 34/101/33,5% 23/97/24% 10/96/10%

3. évfolyamon az egyéni munka tulsulya figyelhetd meg, a magas arany az j tantargy tartalmi
elemeinek bevezetésével magyarazhato, az egyéni megértés keriil el6térbe az egyiittmiikodési képesség
fejlesztésével szemben. 4. évfolyamon a feladatok végrehajtasat biztositdé munkaformak kozel azonos
értéket mutatnak, ami azt bizonyithatja, hogy a tantarggyal kapcsolatos, mar meglévé ismeretek biztos
alapot adnak ahhoz, hogy a munkaforméakat gyakrabban és valtozatosabban varialjak. 5-6. évfolyamon
ismételten az egyéni munka tilstlya figyelheté meg, az egyéni szintii gyakoroltatds kap hangsulyt.
Nem, vagy csak alig gondolkodnak projektek, csoport munkéaban torténé feldolgozasaban.

A nyelvi megformaltsag/mondatfajtak el6fordulasi aranyat nem lehet a feladatszamhoz viszonyitani,
hiszen egy feladatutasitasban nem egy, hanem tobb mondat is talalhato, igy ezek eléfordulasat
szamokban és nem szézalékban fejeztuk ki.

3. tdblazat: 4 nyelvi megformaltsag/mondatfajtik kategoridja (sajat készitésii tabldzat)

Mondatfajtak évfosiyam évfoAi.yam évfoSIS/am évfo%/am
csak felszdlit6 mondatot tartalmat 59 db 47 db 63 db 47 db
csak kérd6é mondatot tartalmaz 2db 2db 3db 4 db
vegyes tipusu (felszolito, kérdo, kijelenté mondat) 44 db 51 db 32db 43 db

A kvalitativ kutatas elemzését a kvantitativ vizsgalat megerésitette, a felszolito mondatok talstlya
leginkabb utasitasok végrehajtasat feltételezik. Az utasitas kijeloli azt az utat, amelyen a tanuldknak
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végig kell haladnia, kevésbé vagy nem ad lehetdséget a sajat felfedezésre. A feladatutasitasok
végrehajtasaban bizonytalansagra ad okot a mondatvégi irasjelek hianya, amely a szovegértést is
neheziti. 3. évfolyamon az 59 db felsz6lité mondat kozil 41 db végén nincs felkialtdjel, 4. évfolyamon
ez az arany mar alacsonyabb a 47 db felsz4lité mondatbol mar csak 8 db felsz4lité mondat végén nincs
megfeleld irasjel. 5-6. évfolyamon a megfeleld irasjel alkalmazasanak hidnya nem jelentds (5.
évfolyamon 63/11, 6. évfolyamon 47/1). A magyar nyelvtani szabalyok tanuladsa szempontjabol sem
szerencsés a mondatvégi irasjelek nem megfeleld hasznalata, hiszen hatalmas jelentdsége van annak,
hogy mit tapasztalnak és jegyeznek meg a latott nyelvtani szabalyok alkalmazasabdl a tanuldk.

A feladatutasitasban megjelend igékbdl kikovetkeztethetd, hogy milyen tevékenységre késztetnek,
illetve mennyire tdmogatja a szdvegeértést. A feladatokban megvizsgaltuk, hogy mely igék, milyen
gyakorisaggal fordulnak eld.

4. tablazat: A nyelvi megformaltsag/mondatfajtak kategoridja (sajat készitésii tabldazat)

P . 3. 4, 5. 6.
Igék el6fordulasa . . . .
évfolyam évfolyam évfolyam évfolyam
kutatémunkara 6szténoz 27 eléfordulas | 34 eléfordulas | 27 eléfordulas 12 eléfordulas
alkotémunkara 6szténoz 17 eléfordulas 14 eléfordulas | 45 eléfordulas | 30 eléfordulas
szOvegértést tAmogatd 22 eléfordulas | 26 eléfordulas 10 el6fordulas 9 eléfordulas

3. abra: Igék gyakorisaga (sajat készitésii abra)

,Készitsetek”
,Rajzoljatok le”

Gylijtsetek”, Keressetek”,

"Nézzétek meg”,
,Vizsgaldodjatok”

"Jatsszatok el”
,Beszéljétek meg”
"Erveljetek”

Ha visszatekintiink a felszo6lit6 mondatok talstlyara, ebben az dsszefliggésben is megerdsitést nyer,
hogy 3-4. évfolyamon kevéshé motivalnak az alkotomunkara, a tapasztalati tanulésra. 5-6. évfolyamon
a felszdlitas kimondottan valamilyen digitalis tartalom létrehozasat jelenti.

5. Osszegzés

Az egyes évfolyamokra késziilt tankdnyvek dsszehasonlitisa természetesen szubjektiv folyamat is
lehetne, de kutatasunkban torekedtiink arra, hogy ez az Osszehasonlitds elére rogzitett szempontok
alapjan torténjen. Osszegzésiink vonatkozasaban tobb olyan szempontra kis kitériink, amelyek a
kutatasban megjelentek. Igy a képességfejlesztés kérdéskore, a feladatok nyelvi megformaltsaga, a
feladatok nyelvi pontossaga, az elézetes tudas €s a tantargykdzi kapcsolatok megjelenése.

Osszegezve az eredményeket rdgzithetjiik, hogy a tankdnyvek feladatainak elsddleges célja az
altalunk vizsgalt évfolyamokon a képességfejlesztés. A gyakorlatkdzpontii megkdzelités eldsegiti a
tanulok széleskorli készségeinek fejlesztését.
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A feladatok nyelvi megformaltsaga, féleg 3-4. évfolyamon &ltaldban nem 6sztonoz alkotomunkara
és problémamegoldasra, ez korlatozhatja a tanulok kreativitasat. 5-6. évfolyamon az alkotd tevékenység
keriil el6térbe, de csak egyéni munka keretein beliil, itt mindenképpen sziikséges lenne a csoportos
tevékenységek 6sztonzése, a projektalapt gondolkodas megjelenése.

A feladatok sok dtletes elemet tartalmaznak valamennyi altalunk vizsgalt évfolyamon, de sziikség
van a nyelvi pontossagra és a precizebb megfogalmazasra.

Fontos, hogy az adott évfolyamokon az elézetes tudast realisan felmérjikk, és a feladatok
szovegezését ennek megfelelden alakitsuk ki.

A feladatokban a tantargykozi témak megjelenése novekvo tendenciat mutat 5-6. évfolyamokon.
Azonban a 3-4. évfolyamon is tobb olyan feladatra lenne sziikség, ahol az utasitdsok megfogalmazasa
utal a tantargykozi és szovegkozi kapcsolatokra, elésegitve a komplex gondolkodast. A tobbszerzos
munkanal elére meg kellett volna adni a kereteket, hogy ne legyen ekkora eltérés egy-egy témakor
kozott pl. a feladatok jel6lésében.

Meglatasunk szerint a vizsgalt évfolyamok tankonyveiben sokféle lehetdség rejlik a kreativitas
fejlesztésére, az alkotdbmunka 6sztonzésére. Fontos, hogy a digitalis kultarat tanité pedagogus
felfedezze ezeket az utakat és sajat kreativitasat és el6térbe helyezve hasznalja a tankonyvsorozatot akar
Otletadoként, akér a tanitasi-tanulési folyamat irdnymutatéjakent.
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DIFFERENCES AND SIMILARITIES IN DIGITAL CULTURE TEXTBOOKS FOR GRADES 3-4 AND 5-6

Abstract

In this paper, we will look at first-generation textbooks in dig- ital culture for grades
3-4 and 5-6. In our research, we will analyse the tasks in these volumes from differ- ent perspectives.
Our analysis will focus on linguistic, typographical and didactical aspects, i.e. we will try to provide a
global overview of the tasks in the textbooks. In the present phase of our research, we are systematising
the differences and similarities that are now apparent in the textbooks for grades 3-4 and 5-6.

Seeing these differences and iden- tities in a systematic way also paves the way for the long-term
goal of our research, which is to analyse the tasks in the textbook and offer task alternatives that create
a more ef- fective way of teaching and learning digital culture.

Keywords: digital culture, text- book revision, task design, methodo- logical support
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